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RESUMO

ZANDONA JUNIOR, Almir. A virtualizacédo do ludico: o fechamento do universo
formativo do brinquedo. 2012. 101 f.Dissertacdo (Mestrado - Programa de Pés-
Graduacdo em Educacao) — Faculdade de Educacéwertldade Federal de Goias,
Goiania, 2012.

Este estudo pretende compreender a virtualizacatiadloo e suas implicacbes na
formacdo cultural da crianca. Para tanto, recoseeua pesquisa bibliogréfica,
priorizando os estudos de Eric Hobsbawn, PierreyL&arl Marx, Sigmund Freud,
Theodor Adorno, Max Horkheimer, Herbert Marcuse|lliphAries, NielPostman,
Walter Benjamin, Gilles Brougere, Johan Huizingd.ev Vigotski. Na sociedade
contemporanea, o avanco tecnologico € evidente.sDaje a crenca de condicdes
melhores da sobrevivéncia humana, reduzindo seumsoito no trabalho, ampliando
seu tempo de lazer e possibilitando as satisfagéesias necessidades. Fato esse que
possibilita os instrumentos tecnolégicos adentrarenctada dia de forma mais
contundente em nosso cotidiano. Todavia, ao queihdica, se trata de uma promessa
gue nao se cumpre. Apesar de todo progresso tepoml@ humanidade ndo se livrou
do trabalho penoso, ndo ampliou seu tempo livreeeaonsegue satisfazer, em muitos
casos, nem ao menos suas necessidades mais bBsiagnte, o ludico virtual é a
expressao mais moderna que ronda a infancia, eeciabp jogo eletrénico, constituido
por elementos da eletrénica e da informatica qsipiitam a virtualizacdo do ludico.
Diante disso, percebemos a logica da tecnologiacavelo sobre as praticas ludicas.
Para isso, torna-se necessario compreender tammdencas provocadas nas praticas
lidicas pela tecnologia como os motivos que delasestabelecem, além de
compreender o fascinio que é despertado na criaingaés do jogo virtual. Surge,
entdo, o brinquedo de vida prépria que se apregmna a crianga, preterindo, em
muitos momentos, o préprio ato de brincar, hajtavipie a acdo no ludico virtual ja
surge delimitada, as possibilidades ja sdo defingjaa experiéncia, delimitada. Tendo
em vista que o ludico é um meio essencial paramdagdo da crianga, ao se limitar as
possibilidades do ludico, também se limita a sum#égéo cultural. Assim, ao invés de
o ludico possibilitar a entrada na cultura por mao processo de autorreflexdo e a
apropriacao historica, e, ainda, gerar o sentimdatprodutor da sua cultura, o ludico
virtual age de forma contraria. Portanto, a viidegldo do lidico enclausura a
experiéncia formativa da crianca e a projeta nodouta semiformacdo, no qual se
reduz a formag¢do em uma mera adaptacao a cultuwrangomo.

Palavras-chave:Brinquedo. Formacao Cultural. Jogos Eletronicesni®rmacéo.



ABSTRACT

ZANDONA JUNIOR, Almir. Virtualization of ludic: the closing of the toy’s
formative universe. 2012. 101 pgs. Thesis (MA — Graduate Program incktion) —
Faculty of Education, Universidade Federal de Gdisania, 2012.

This study aims to understand virtualization of ituénd its implications for the
children’s cultural background. For this, it haspegled to bibliographical research
prioritizing the studies of Eric Hobsbawn, Pierrevi, Karl Marx, Sigmund Freud,
Theodor Adorno, Max Horkheimer, Herbert MarcusejlliphAriés, Niel Postman,
Walter Benjamin, Gilles Brougere, Johan Huizinghey Vigotski. In contemporary
society the technological advancement is eviderndd it arises the belief in better
conditions of human survival, reducing their sufigrat work, expanding their leisure
time and allowing satisfaction of their needs. Thist enables technological tools to
step into our lives more forceful each day. Howewsrall indications, it is a promise
that is not fulfilled. Despite all technologicalggress, mankind did not get rid of the
burdensome task, did not expand free time and oasatisfy herself in many cases, not
even her most basic needs. Henceforth, virtuatligdlthe most modern expression that
surrounds childhood, especially the electronic g@mniconsisting of elements from
electronics and computers that enable the ludiwalization. Thus, we perceive the
logic of technology which advance in the ludic pi@es. For this, it is necessary to
understand both the changes caused by technoldggim practices as the reasons for
its establishment, and also to understand therfason that is aroused in children by
the virtual game. Then it emerges the self-living, twhich is presented to the child
neglecting, in many instances, the very act ofiplgayconsidering that the action in the
virtual ludic already emerges delimited, possit@t are already defined and its
experience is bounded. Given that the ludic is ssemtial mean for the formation of
children, by limiting the possibilities of ludicheir cultural formation is also limited.
So, instead of ludic enabling entry into the cudtthrough the process of self-reflection
and the historical appropriation, and also genegadi sense of producer of their culture,
virtual ludic acts on the contrary. Therefore, watization of ludic encloses the
formative experience of children and projects thato the world of semi-formation,
which reduces formation to mere adaptation to cowsiculture.

Keywords: Toy. Cultural formation. Electronic games. SeprAfiation.
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INTRODUCAO

A tecnologia € a caracteristica primordial da modiexde; seu avanco sempre esteve
pautado na racionalidade e ampliacdo dos recussmscos e seu objetivo seria a
garantia de dias e condi¢Bes de vidas melhoresapauananidade. Desde os primordios
da modernidade, os instrumentos tecnologicos afantrno cotidiano e, a cada dia, de
forma mais contundente, de modo que sua presencamemporaneidade, nas mais
variadas atividades humanas, € vista como algo aloenmatural. Todavia, percebe-se
que 0 avanco tecnoldgico esta atrelado ao desemaito econdmico e, ainda mais, o
histérico do avanco tecnologico demonstra que spuzdutos somente s&o

disponibilizados para o uso socalposteriorj sendo assim, uma forte ferramenta no
uso do poder politico, o qual corroborou para aledecimento de diferencas e

problemas sociais ainda maiores.

N&o obstante, essa logica tem avangando para ¢@doss/eis sociais e todas as faixas
etarias, assim, pode ser vista também na infaamagspecial, nas praticas ludicas das
criancas. Nesse contexto, percebe-se toda logickeawlogia avancando sobre as
praticas ludicas. O desenvolvimento de brinqueda$a cvez mais atrativos se da,

indubitavelmente, com base nos produtos que a leginocapresenta a sociedade. Foi
assim com o surgimento do plastico, depois dasribatenergéticas até chegarmos
recentemente aos incrementos da eletrébnica. Desmsaa,f atualmente temos a

digitalizacdo do Iudico por meio de recursos darimfitica, que remete a acao para o

plano virtual.

Contudo, o que chama a atencao sao os determireantgglicionamentos presentes no
jogo virtual, ndo que seja exclusivo, até porquintbrinquedo possui determinacdes
externas e condicionamentos sociais. Todavia, r® tgunge aos jogos virtuais, ha
elementos diferenciadores. A representacdo fidediga realidade, o declinio da
fantasia, o enclausuramento social, 0 encerrangairiacdo, a definicdo e limitacao
de acbOes sdo elementos que conduzem o jogo vigael o fechamento das
possibilidades formativas do ludico. Da mesma formérinquedo eletrbnico age na
sensacao imediata de impressionar; ao mesmo tempgue “aprisiona” os sentidos,
afasta a necessidade do contato e convivio socigkiecipalmente, influencia na

delimitagdo tempo-espaco, tdo necessarios pafeade historica e conceitual que faz



daquele que brinca o sujeito da brincadeira. Tgatala consagracdo da industria
cultural, que conduz a reificacda cultura infantil e & mercadorizacdo do brinquedo
forma que a crianga enaltece o brinquedo em dettordo brincar.

Submetida a forma de organizacdo social e regilds peincipios da industria cultural,
a administracdo do ladico redimensiona as deteg@esme os significados do brincar e
do brinquedo, assim como das relacfes estabelqmtasrianca. A partir de entdo, séo
orientados pela instrumentalizagcdo e esvaziadoscalgeudos significativos e

formativos voltados para a autonomia e emancipacao.

Essa dimenséao tecnolégica que reorienta o ludicoonéemporaneidade se distancia
das concepc¢des que concebem o ludico como fenbhigtidoico e humano, ferramenta

importante para o desenvolvimento infantil. Ness®m@o, uma contribuicdo importante

€ a de Huizinga (2007), que define o ludico coma @atividade livre, conscientemente
nao séria, com espagos, tempos e regras bem @elorjtsendo exterior a vida habitual,
sem interesse material, na qual ndo se poderiar dinteo. Esse ludico, por ser

ricamente simbolico, abre caminho para as repragsges da vida humana, como
também para a modificacdo destas. Brougere (20d®partilha desse postulado e
afirma que, justamente por assim ser, possibilio@preensdo da cultura, pois no
brincar se incorpora os valores e significadosatéesade. Conforme o autor, o ludico
€ um importante instrumento no processo formatam,possibilitar “a entrada na

cultura, numa cultura particular, tal com ela existm dado momento, mas com todo
seu peso histérico” (p. 82). Por sua vez, Benja(@D02) também desenvolve suas
reflexdbes em torno da crianga produtora de suaireulimesmo sob a determinagao
adulta. Todavia, agora o ladico tem se convertigloneera adaptacdo a uma realidade

administrativamente posta.

Como se sabe, o ludico € um importante instrumeatprocesso formativo da crianca.
Entretanto, temos em voga o ludico virtual, sendee,gaté entdo, suas reais
consequéncias no processo de formacao na infamcla ado estdo bem esclarecidas.
Sendo assim, o0 estudo pretende compreender aliziaigio do ludico, suas possiveis
implicacdes na constituicdo da crianca e, de algiomaa, pretende contribuir para o
desenvolvimento da tematica. Busca-se entdo, aeafonais abrangente, perceber os

determinantes na formacg&o cultural da crianca &rpde suas experiéncias com o0



ludico virtual. De forma mais sucinta, almeja-sspander a pergunta: “quais as

implicag®es do ludico virtual na formacéo cultwtat criancas”?

Tendo em vista as mutagBes do ludico, parte-sepidelse de que o jogo eletrdnico,
devido a sua propria constituicdo, conduz o bridquao funcionamento préprio e
delimitado. Dessa maneira, restringe o brincar @uzea capacidade simbdlica,
imaginativa e social do brinquedo, além de ndoipiisar uma verdadeira experiéncia
formativa para a crianga, visto que 0s aportes aagperiéncia, a saber, o tempo e o
espaco, estao instantaneamente modificalicga-se de um espacgo virtual, mas, ao
mesmo tempo, de intima ligacdo com o real, e enovanomentos age como 0O
prolongamento da realidade. Por outro lado, o teqymurge é sempre instantaneo e
imediato. Da mesma forma, ocorrem alteragcbes nooptanceitual, ao se romper e
impossibilitar a compreensédo historica e sociabdoquedo, e também em relacdo as

sensacoOes vivenciadas.

E bem verdade que, ao longo da histéria, as fodnalsidico foram se modificando.
Benjamin (2002) afirma que, nas concepcdes de Umiho, estdo implicadas as
representacdes de cada época. Brougere (2010) rramdstaca a infancia como um
momento oportuno de aquisicdo de imagens, repeegiag e significados da cultura
gue a envolve. Assim, Vigotski (1998), que apontariaquedo como produto desta
cultura e, por assim ser, traz consigo todo ors@tsocial que se projeta do real para o

imaginario infantil, contribui, dessa forma, pardesenvolvimento da crianca.

Parece mesmo, haver um enorme prejuizo na elalmorac&eelaboracdo das
representacdes e dos significados da cultura qupasios no ladico virtual. Da mesma
forma acontece com a experiéncia formativa, resdtitano ndo desenvolvimento da
formacdo cultural. As mutacdes do ludico perdemsmaie seus sentidos e valores na
formacdo cultural. Ao pré-definir e pré-estabeleaeatividades no brinquedo, o ladico

perde sua esséncia.

O ludico virtual atua no ideario infantil, fechangmssibilidades do brinquedo,
limitando ac¢des, administrando as sensacdes eliatlih & crianca todo o utilitarismo
peculiar da tecnologia. O pensamento € reduzidpedacionalizacdo de conceitos em
relacdo a uma realidade imediata. Ou melhor, aacmeralizacdo de conceitos passa a

ser a forma de compreender a realidade.



O Iudico € um objeto que necessita de liberdade,dicionamentos normativos ou
utilitaristas, pois, ao limitar as possibilidadea dxperiéncia, também se limita a
formacao cultural. Assim, o ladico deve possihiligaformacgéo cultural por meio do
processo de reflexdo a partir de suas experiéndaagspreensao historica do objeto,
gerando sentimento de produtor da sua cultura, ewvdo todos os elementos
formativos para a crianca e levando a nog¢do denantia e emancipagdo. Ja o ludico
virtual, no sentido oposto, insere a crianca dm#&mediatista na cultura do consumo,

enclausura a experiéncia formativa e a projetaenmafermacao.

Para tanto, lancou-se mao de uma pesquisa bibficgyra fim de referenciar histérica e
conceitualmente o conhecimento sobre o objeto tlel@sbuscando as contribuicdes de
autores como: Eric Hobsbawn, Pierre Levy, Karl Masigmund Freud, Theodor
Adorno, Max Horkheimer, Herbert Marcuse, Phillipiés, Niel Postman, Walter
Benjamin, Gilles Brougere, Johan Huizinga e LevoWsgi. A partir dos estudos de tais
autores buscou-se analisar suas teses sobre:dgenaklacdes sociais, infancia, ludico
e formacgéo cultural. Assim, confrontando-as diedgtiente, apontamos a reposta para a
problemética lancada, a saber, se diante do Iuditoal, a crianca se insere na

dindmica da semiformacao cultural.

A apresentacdo do estudo estd dividida em trédubami sendo que, no primeiro
capitulo, intitulado “A sociedade industrial e dtera tecnologica”, ha os apontamentos
da constituicdo da sociedade pautada pela tecapldgimodo que a organizacéo social
se da por meio de elementos tecnoldgicos. Issoupprdesde os primérdios da
modernidade, por meio da racionalidade, a evolugéocapital lanca mao do
desenvolvimento técnico-cientifico no qual serasagnada a tecnologia. Assim, ha
hoje a presenca da tecnologia em todos os segmdatesda humana, do trabalho
industrial e da prestacdo de servi¢o, até os mmimstrumentos que fazem parte de
nosso cotidiano e tempo livre. Porém, como novidégta-se a projecdo da sociedade

para o plano virtual.

O segundo capitulo, “Da racionalidade instrumeatalultura administrada’trata a
constituicdo do modelo de razédo que fornece a parseo progresso da modernidade,
se configurando em um instrumento do capital. Damaeforma, a cultura se rende a
mecanismos totalitarios e projeta a satisfacdodds®jos e necessidades humanas a

produtos culturais. Assim, a cultura sob os mesmesanismos industriais, nos quais



se apresenta a mesma plataforma de producao, athaiaisociedade para o consumo a

partir da cultura.

J& o terceiro capitulo, “Brinquedo e cultura inflédntdiscute a constituicdo da infancia
como periodo de formacao, assim, o ludico, enquanteipal elemento da infancia,

ganha importancia no processo formativo. Tem-skidico um canal em que a crianca
interage com seu mundo, atua simbolicamente, aglqaivalores e sentidos culturais e,
ainda, promove seu desenvolvimento cognitivo eatoflessa forma, o brinquedo

assume um papel fundamental na formagédo da crisagapasso que fornece a
materialidade da cultura e, ao mesmo tempo, pdssifibrincadeira, na qual a crianca
atua livremente, expfe seus anseios e realiza iérRpErs que dao forma a sua
formacao, se constituindo a cultura infantil. Par@or outro lado, ao se confrontar com
0 jogo eletrbnico e a consequente virtualizacadudcco, a crianga tem sua cultura
alterada, que agora chega para a crianca de fonpmente planejada, e o brinquedo

eletronico intensifica ainda mais a determinacabrittquedo sobre o brincar.

Por fim, concluindpretomam-se algumas categorias que norteiam os jglgtronicos.

A partir dai, projeta-se a reflexdo sobre a forragéditural da crianca, responde-se a
questéo geradora do estudo, apontam-se as im@gEags processos formativos via o
ladico virtual e a experiéncia formativa no brindaeconstituido sob os mais atuais

recursos tecnolégicos.



CAPITULO 1

A SOCIEDADE INDUSTRIAL E A CULTURA TECNOLOGICA

1.1 - A GENESE DO CAPITALISMO: TECNICA, CIENCIAE T ECNOLOGIA

Ao analisar o contexto soécio-historico-cultural quegacteriza a sociedade industrial,
Hobsbawn (2010a) observa que o surgimento das tmk)js no século XVIII,
impulsionou a expanséo ilimitada da producao decaderias e servicos, assim como
possibilitou verificar o crescente desenvolvimeni producado de ferramentas técnicas,
instrumentos importantes para operacionalizar aasndemandas econdémicas. Assim,
no contexto da Revolucdo Industrial, ocorreramsii@macdes que definiram novas
formas de regulacdo e planejamento econdmico, adgeprcada vez mais, pela
capacidade de produgcdo em larga escala e pelovidgerento das técnicas, a partir

das bases que conformam a emergéncia do capitalismo

Sob qualquer aspecto, este foi provavelmente o maiportante
acontecimento na histéria do mundo, pelo menos edesdnvengdo da
agricultura e das cidades. E foi iniciado pela Brétanha. E evidente que
isto ndo foi acidental. Se tivesse que haver ursputkh pelo pioneirismo da
Revolugéo Industrial no século XVIII, sé haveriafdéo um concorrente a
dar a largada: o grande avanco comercial e indbsteé Portugal a Rassia,
fomentado pelos inteligentes e nem um pouco ing€nomnistros e
servidores civis de todas as monarquias iluminddaSuropa, todos eles tdo
preocupados com o crescimento econémico quantodwosnistradores de
hoje em dia (HOBSBAWN, 2010a, p. 60).

Assim, a Revoluc&o Industrial mina o “Antigo Regffne se caracteriza pela expanséo
e pelo aumento significativo da producdo, sob aedaleterminantes do modo de
producdo capitalista. Tais condi¢cdes evidenciamotan aceitacdo social do lucro
privado e o desenvolvimento econbémico como nornléige quanto a abertura de
mercados, principalmente para os produtos agricAlagricultura, direcionada para o

mercado, assume as especificacdes da industriizacsaber: aumento de producéo;

'Diz-se do periodo final do feudalismo, no qual Hmhen (2010a, p. 37) apontava suas caracteristicas,
apesar de sua extenuacao, o que faz o autor tsano “quase feudal”: “o proprietario tipico era@no

de uma propriedade enorme, quase feudal (haciénda, estancia), ou de uma plantacdo com escravos.
A economia caracteristica da propriedade quaseafearéh primitiva e voltada para si mesma ou de
qualquer forma ajustada para necessidades puranegitgeais”.



fornecimento de méo de obra em potencial e actuohelloapital com possibilidade de
sua utilizagdo na modernizagcdo da economia. “O |lpnud agrario era, portanto,
fundamental no ano de 1789, e € facil compreender que a primeira escola
sistematizada de economistas [...] tomara comacaderd fato de que a terra [...] era a
Unica fonte de renda liquida” (HOBSBAWN, 2010a4%). Nesse contexto, a sociedade

europeia se industrializa e segue seu percurgiribstregida e governada pelo capital.

Se por um lado, conforme Hobsbawn (2010a), a toamsfcdo social teve a Revolugéo
Industrial britdnica como peca fundamental no qugée a referéncia e ao modelo para
a formacado das estruturas econémicas, por outm daBRevolucdo Francesa tambéem
teve papel preponderante em tal feito, ao passdogueceu a sociedade seus emblemas

politicos e ideoldgicds

A Franca deu o primeiro grande exemplo, conceito gocabulario do
nacionalismo. A Franca forneceu os cddigos legampdelo de organizagéo
técnica e cientifica e o sistema métrico de medidaa a maioria dos paises.
A ideologia do mundo moderno atingiu as antigaizagdes que tinham até
entdo resistido as ideias europeias inicialmemév@s$ da influéncia francesa.
Esta foi a obra da Revolu¢céo Francesa (HOBSBAWN(Qa0p. 98).

A Revolugéo Francesa foi fruto de um consenso edmm por um grupo social com
pensamentos soélidos, coesos e coerentes: a burg@egleario constituido a partir de
entdo era o liberalismo, conforme Hobsbawn (201@ayenvolvido principalmente
pelos grupos macoénicos e associagfes informaigrdAde revolucao foi o triunfo ndo
da ‘indastria’ como tal, mas da industria capitati:ido da liberdade e da igualdade em
geral, mas da classe média ou da sociedade ‘bardiesal” (p.40). Assim,

[...] as exigéncias do burgués foram delineadasammsa Declaracdo dos
Direitos do Homem e do Cidadao, de 1789. Este dentoné um manifesto
contra a sociedade hierarquica de privilégios rmbras ndo um manifesto a
favor de uma sociedade democratica e igualitafds homens nascem e
vivem livres e iguais perante as leis’, dizia seimpiro artigo; mas ela
também prevé a existéncia de distingbes sociamjaague ‘somente no
terreno da utilidade comum’. A propriedade privada um direito natural,
sagrado, alienavel e inviolavel. Os homens eramiggperante a lei e as

*Mas ndo seria exagerado considerarmos essa deptducdo — a francesa, bem mais politica, e a
industrial (inglesa) [...] como a cratera gémeaude vulcdo regional bem maior. O fato de que essas
erupcdes simultaneas ocorrerdo na Franca e nadmglae de que suas caracteristicas difiram t&oqo
ndo é nem acidental, nem sem importancia” (HOBSBARM.0a, p.99).



profissdbes estavam igualmente abertas ao talents, me a corrida
comecasse selmandicaps era igualmente entendido como fato consumado
gue os corredores ndo terminassem juntos (HOBSBARWM)a, p. 106).

Dessa forma, lancou-se o projeto politico-econdmmpee se expandiu no “velho
mundo”, e que Hobsbawn (2010a) resume em politoa ltase no acumulo de capital,
nas imposicoes liberais e nas relagbes sociaisagasipelo individualismo competitivo.
N&o obstante, esse projeto seguia 0s rumos exp#sia® através da conquista de
mercados consumidores por todo globo, enquanta@karantia producdo em massa

e investimento cientifico tecnolégico.

E significativo que os dois principais centros ddggologia fossem também,
[...], a Franca e a Inglaterra; embora de fatodags iluministas ganhasse
uma voz corrente internacional mais ampla em soaaulacées francesas
[...]. Um individualismo secular, racionalista eogressista dominava o
pensamento ‘esclarecido’. Libertar o individuo dafgemas que o

agrilhoavam era o principal objetivo [...] (HOBSBAXY2010a, p.5Q)

Morais (1988), ao discutir o mundo tecnologizadestdca que ndo podemos perder de
vista duas categorias essenciais na civilizacdoemad técnica e ciéncia, porque o
atrelamento das duas se configura no que se acsatitecnologia. A técnica, ora vista
como meio de acdo da natureza, e a ciéncia, commafale dominio desta, se
configuram como base primordial na edificagcdo dendkgia. Entretanto, ao se
colocarem a servico do capital, os objetivos dadiegia extrapolam os limites da
natureza. “O avanco tecnologico ndo modifica apenambiente exterior do homem.
Sobretudo, produz profundas transformacfes no sghieate interior” (MORAIS,
1988, p. 100).

J& no inicio da modernidade, surgiu o lluminismerigdo em que o ideal da
racionalidade e do conhecimento constante em his@®dntrole sobre a natureza, no

qual se evidenciava a crenca no progresso, gaongaL f

Pois, de fato, o ‘iluminismo’, a convic¢cdo no preggo do conhecimento
humano, na racionalidade, na riqueza e no congallee a natureza — de que
estava profundamente imbuido o século XVIII — danivsua forga
primordialmente do evidente progresso da produgio,comércio e da



racionalidade econdmica e cientifica que se a@wdlitestar associada a
ambos (HOBSBAWN, 2010a, p.37).

Ainda conforme este autor, ideias que derivaramirdpicacbes sociais desenvolvidas
a sua época, tais como progresso da producdo, oercio e da racionalidade
econdmico-cientifica para os grandes iluminadosogrpssistas sociais, eram aquelas
capazes de reger o capital. O lluminismo, enquaraiemento filoséfico, sucumbiu aos
ditames do capital ao dar carater instrumental para&iéncias, a fim de garantir o

progresso social. Assim, compreendem-se as palderblorkheimer (2000):

A ciéncia hoje, sua diferenca de outras for¢asvedatles sociais, sua divisdo
em areas especificas, seus procedimentos, contegidoganizacao, s6
podem ser entendidos em relagdo com a sociedadeapgural ela funciona.
A filosofia positivista, que considera o instrumentciéncia” como o
campedo automatico do progresso, é téo falaciamat@uoutras glorificacdes
da tecnologia. A tecnocracia econémica espera tlal@mancipacdo dos
meios materiais de producéo (p. 66).

Horkheimer (2000) chama atencéo para o fato dwsofia e as ciéncias se adaptarem
as determinacdes objetivas da sociedade, de maxo gantido destas se inverteu. Ao
invés de a pratica social ser determinada e odant®lo pensamento cientifico e
filosofico, ocorreu exatamente o contrario, reddaia a um instrumento da sociedade

regida pela producao e reproducéo do capital.

A sociedade até entdo, na sua quase totalidadesoerposta por pequenas cidades,
grande populacéo rural e ainda organizada nas $fofeuwdais que, de acordo com
Hobsbawn (2010a), enfrentou uma crise econdmica seifta, assim como a

aristocracia, que perdia a passos largosstgussocial. Assim, as Ultimas décadas do
século XVIII foram bastante conturbadas social enemicamente. O aumento

demografico nos principais centros urbanos, alaa@eal politico-econémico baseado
na acumulacéo, resultou em problemas sociais deatm; entre tantos, destacam-se:
0 aumento da pobreza e a escassez de alimentagasida ma distribuicdo de renda e
das desigualdades sociais. J& no final do sécufwp@ducédo cientifico-filoséfica se

direcionava para a resolucdo dos problemas sodaises desdobramentos das

dificuldades da ordem produtiva.



Ela [producao] era rigorosamente racionalista elaecisto €, convencida da
capacidade dos homens em principio para compredndere solucionar

todos os problemas pelo uso da razdo, e conveteidbém da tendéncia
obscurantista das instituicdes (entre as quaisiigntl o tradicionalismo e
todas as religides outras que o racional) e dogpodamentos irracionais.
Filosoficamente, inclinavam-se ao materialismo @u eampiricismo, que

condiziam com uma ideologia que devia suas forcase®dos a ciéncia,
neste caso principalmente a matemética e a fisiaewblucéo cientifica do
século XVII (HOBSBAWN, 2010a, p. 371).

Assim, ja no século XIX, a sociedade trazia suasasaconsolidadas,

Tratava-se de uma civilizagdo capitalista na ecaapliberal na estrutura

legal e constitucional; burguesa na imagem de daase hegemoOnica
caracteristica; exultante como o0 avango da ciémtmagonhecimento e da
educacdo e também com o progresso material e morphofundamente

convencida da centralidade da Europa, berco dadugdes da ciéncia, das
artes, da politica e da industria e cuja econom@ggbecera na maior parte do
mundo, que seus soldados haviam conquistado e gaualu uma Europa

cujas populacdes (incluindo-se o vasto cresceni®oflde emigrantes

europeus e seus descendentes) haviam crescidoraédé am terco da raca
humana; e cujos maiores Estados constituiam arsstia politica mundial

(HOBSBAWN, 2010d, p. 16).

A Europa passava por um exacerbado crescimentoairbvancado pelo éxodo rural
e pela imigracdo de pessoas que buscavam nas aseseithdustrializadas uma melhor
condicdo de vida. Alias, as cidades industrializadampre foram atrativas pelas
promessas do progresso. Todavia, a Europa pagayaago por ter um habitante em
seu territorio para cada trés existentes no plaketgpromessas se depararam com a
realidade, ndo havia espaco, emprego e dinheieotpdos, e a consequéncia disso foi:
falta e/ou precariedade de habitacdes; falta deasaento basico; aparecimento de

pestes e doencas provenientes da poluicdo; mesémendicancia.

As cidades e as areas industriais cresciam rapittatngem planejamento ou
supervisao, e 0s servicos mais elementares dadeidéddade fracassavam na
tentativa de manter 0 mesmo passo: a limpeza d@as oufornecimento de
agua, O0S servicos sanitarios, para nao mencionaramscondicdes
habitacionais da classe trabalhadora (HOBSBAWNQ20f. 323-4).



Com base nos apontamentos de Hobsbawn (2010c)oraepsa progressista de
felicidade e autorrealizacdo somente se efetivawa p propria burguesia. O ideario
francés de liberdade, igualdade e fraternidadeandaamente difundido, se mostrava a
cada dia mais contraditério, ao passo que a reidacontrada era exatamente o
oposto. Mesmo assim, a marcha das industrias nolosédX foi marcada pela
promessa do progresso; esta, sem duvida, foi aantErenodernidade e, por sua vez,
sempre teve como estandarte a tecnologia.

Era na tecnologia e em sua consequéncia mais Obviescimento da
producdo material e da comunicacdo, que o progessmais evidente. A
magquinaria moderna era predominantemente movidgar\e feita de ferro e
aco. [...] Além de inegavel e triunfante, a tecg@o moderna era
extremamente visivel. Suas maquinas de producéamramao fossem muito
potentes pelos padrfes atuais, costumavam ser ggar@inda feitas
principalmente de ferro, como se pode constatarnmeseus de tecnologia
(HOBSBAWN, 2010c, p. 51).

A burguesia sempre se vangloriou de seu triunfoci&scias e nas tecnologias, bem
como da sua expansdo mercantil pautada no cokmiali Ndo obstante, sempre
restringiu a0 maximo sua expansao para todos osbrnesnda sociedade. Assim, a
sociedade, que ja vivenciava a clara distincacig@sentre trabalhadores e burgueses,
via também como obra da elite dominante (represtatios burgueses) a defasagem na
formacdo cultural em relacéo aos trabalhadores eetagao aos outros paises menos
desenvolvidos. Dessa forma, a tecnologia foi unsapti@acipais causas de descompasso
politico e econdmico entre os dois polos mundigig evidente que 0s paises em
condi¢des inferiores, demonstradas pela limitacdondlogica, eram facilmente

colonizados. Essas diferencas eram vistas de foramsacontundentes no plano cultural.

A diferenca mais nitida entre os dois setores dmdmuera cultural, no

sentido mais amplo da palavra. Por volta de 188&fjgminavam no mundo
“desenvolvido” paises ou regides em que a maia@ipapulagdo masculina
e, cada vez mais, feminina era alfabetizada; ondeaapolitica, econémica e
intelectual, de maneira geral, havia se emancipialdutela das religides
antigas, baluartes do tradicionalismo e da sugérstie que praticamente
monopolizavam o tipo de ciéncia que era cada vers reasencial a

tecnologia moderna. No final dos anos de 1870,queal pais ou regido da
Europa que contasse com uma maioria de analfaetse certamente podia
ser classificada como ndo desenvolvida ou atragadacomo em grande

parte era entdo o Terceiro Mundo (HOBSBAWN, 2010¢38).



A expanséao do capitalismo, ja consolidada para désnlimites europeus, ocorreu em
varios paises no mesmo periodo. Obviamente, cdda@aesenvolveu a sua maneira e
no seu ritmo. Da mesma forma aconteceu a exparsamdlstrias, que se multiplicou
até mais que a populacdo mundial, sob a légicanctermentos inovadores fornecidos
pelo desenvolvimento tecnolégico. E o que podemosipceender a partir de
Hobsbawn: “[..] assim, as novas industrias agimoomo ‘setores lideres’ do
crescimento econdmico tornam-se, por assim dizer,motores que arrancam a

economia mundial do marasmo em que estava temaaranie imersa” (2010c, p. 83).

Porém, consequente a expansdo industrial, surgiumavimento politico que se
materializou na garantia, ou melhor, no proteciooislas economias superiores. Por
sua vez, de acordo com Hobsbawn (2010c), o protisom é decorrente de um novo
estilo politico empresarial, a saber, a adminiémacientifica, e seu objetivo é
unicamente garantir a margem de lucro diante désuldiades encontradas pelo

capitalismo pelo mundo afora.

Os principais problemas que ameacavam o lucro ezapansao do mercado, livre

concorréncia e depressédo econbmica. A saida eadanprelos poderosos empresarios
foi a associacdo e a organizagdo das empresashismaoa bastante conhecidos como
cartéis, monopdlios e oligarquias. Segundo Hobsb@®h0c), “Dai a necessidade de
uma forma mais racional ou cientifica de controtagnitorar e programar empresas

grandes e que visavam a maximizacdo do lucro. Afgdaem que o ‘taylorismo’

concentrou imediatamente seus esfor¢os”(p. 79).

Hobsbawn (2010c) destaca que o taylorismo repre@gemtinicio da “administracao

cientifica”. Seu grande precursor foi F. W. TayldB856-1915), que comecou a
desenvolver seus estudos ainda durante a depréas@monomia mundial, a partir do
momento em que se verificou que os métodos, aéodradicionais, Ao eram mais
adequados diante de toda pressao por lucro e dmntencomplexidade que tomava
conta da organizacao industrial. Dai surgiu a pstgpde controlar a producgéo de forma

racional-cientifica.

A tarefa em que o ‘taylorismo’ concentrou imediatame seus esforcos era
como conseguir que os operarios trabalhassem raaise objetivo foi



perseguido por meio de trés métodos principaissfando cada operario de
seu grupo de trabalho e transferindo o controle@meesso de trabalho do
operario ou do grupo a agentes da administracdania divisao sistematica
de cada processo em unidades componentes crondase{estudo de tempo
e do movimento); e, (3) varios sistemas de pagaméos salarios, o que
incentivaria o operario a produzir mais (HOBSBAWAD10c, p. 79).

O mundo entdo se via dividido em: paises deserdadvbu avancados, capazes de
impor condi¢cdes econdmicas, e subdesenvolvidograsa@os, submetidos as pressoes
politicas e econdmicas. A formag¢do de grandes piat€rpolitico-econdmicas dava
respaldo as conquistas territoriais em um fendngemominado por Hobsbawn (2010c)
como imperialismo. Todavia, a disputa territoriaklgs poténcias capitalistas

desencadeou uma sequéncia de fatos que culmin@umeira Guerra Mundial.

Antes disso, vale mencionar os estudos produzidpartr de Karl MarX (1818 —

1883), que ficaram conhecidos como “marxismo”, mobate ao que vinha sendo
construido politico e economicamente na sociedastatista, apresentando suas
criticas e alternativas para os problemas sociaisamstrugdo de uma nova ordem

social em oposicao ao capitalismo, a saber, o lgu@

Tais estudos, devido a sua profundidade e consiatérentifica, ddo sentido e fazem
compreender a dinamica da sociedade capitalistpoe,assim serem, tornam-se
essenciais para este estudo. Dessa forma, busma-$@rl Marx a decodificagdo da
l6gica do capitalismo, na qual rege a sociedadastnidl a partir do ordenamento das

mercadorias.

1.2 - TRABALHO ALIENADO E FETICHE DA MERCADORIA

Assim, conforme Marx (1996), pelo modo de producapitalista, além da producéo
em massa de mercadorias — haja vista que a acuinutkestas reflete o objetivo do
capitalismo: a riqueza — ocorre também, como car&ega, a inversao de valores na

relacdo entre os homens e as coisas, assim comanmarsdo do préprio humano em

3 Contudo, qualquer que fosse o interesse pessodbdeMarx no progresso das ciéncias naturais de

meados do século XIX, seu tempo e sua energieeattel foram inteiramente dedicados as ciéncias
sociais. E neste terreno, bem como na histériampacto das ideias marxianas foi substancial”
(HOBSBAWN, 2010c, 413).



coisa. Para tanto, alguns conceitos se tornam s@tes para esta compreensao,

segundo o autor:

A mercadoria €, antes de mais nada, um objetorextema coisa que , por
suas propriedades, satisfaz necessidades humejamgual for a natureza, a
origem delas, provenham do estdmago ou da fanfdd@mimporta a maneira
como a coisa satisfaz a necessidade humana, s$entrge, como meio de
subsisténcia, objeto de consumo, ou indiretameat®o meio de producao
(MARX, 1996, p. 41-2).

Todavia, ao passo que o surgimento de uma mereadarirespeito a supressao de
necessidades humanas, a sua utilidade fornece Gadoeia 0 seu respectivo valor,

podendo ser pela otica de Marx (1996) interpretanino valor-de-uso e valor-de-troca.

A utilidade de uma coisa faz dela um valor-de-04as essa utilidade ndo é
algo aéreo determinada pelas propriedades matengdna mercadoria, sé
existe através delas. A prépria mercadoria, como férigo, diamante, etc., é
por isso, um valor-de-uso, um bem. Esse caratenateadoria ndo depende
da quantidade de trabalho empregado para obtegsatidades Uteis. Ao se
considerarem valores-de-uso, sempre se pressupdentidpdes definidas,
como uma duzia de reldgios, um metro de linho, tonalada de ferro, etc.
[...]. Os valores-de-uso constituem o contetdo rigtda riqueza, qualquer
gue seja a forma social dela. Na forma de sociedadevamos estudar, o0s
valores-de-uso sdo, a0 mesmo tempo, os veiculaiaatdo valor-de-troca
(MARX, 1996, p 42-3).

Marx (1996) esclarece que o objeto sé se faz merizado assumir dupla forma; se por
um lado ela é valiosa por ser objeto util, por @uado ela tem a capacidade de
transferir seu valor. O valor-de-uso se refere a wstilidade frente a satisfacdo de
alguma necessidade humana, ja o valor-de-trocagéaatificacdo do objeto, o que

permite a livre troca entre as demais mercadorias.

As mercadorias, recordemos, s6 encarnam valor ndidmeem que séo
expressdes de uma mesma substancia social, ohivalnanano; seu valor €,
portanto, uma realidade apenas social, s6 podendmifentar-se,

evidentemente, na relagdo social em que uma mertassm troca por outra
(MARX, 1996, p. 55).

Entretanto, o modo de producéo capitalista compt®mnoelo o processo de producao de

mercadorias na medida em que se ocultam desdeio &¥ relagdes sociais existentes,



haja vista que as mercadorias sao frutos de traldalmano e este, por sua vez, se
estabelece por meios de determinantes sociaisatbg“d que determina a grandeza do
valor, portanto, € a quantidade de trabalho soeialen necessario ou o tempo de
trabalho socialmente necessario para a producéamdealor-de-uso” (MARX, 1996, p.
46). Contudo, Marx denuncia que o modo de prodeg@dalista privilegia o valor-de-

troca em detrimento do valor-de-uso das mercadorias

O valor-de-troca revela-se, de inicio, na relag@mtjtativa entre valores-de-
uso de espécies diferentes, na proporcdo em guecsen, relacdo que muda
constantemente no tempo e no espaco. Por issdomdetroca parece algo
casual e puramente relativo, e, portanto, uma adigio em termos, em
valor-de-troca inerente, imanente a mercadoria (MAF996, p. 43).

Como se vé, o modo de produgéo das mercadoria®biiz o trabalho que Marx (1996)
reconhece os varios fatores que o influencia, enofequais se pode apontar o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico da sodieda organizacdo dos processos de
producao e dos meios de producéo, bem como asgdasdbara realizacéo do trabalho.
Considerando que a determinagdo do valor de untoolbgrrega em si o trabalho
necessario para se fazer util, o trabalho é mmsteeroducédo da mercadoria, bem como

na determinacéo da propria vida do homem.

O trabalho, como criador de valores-de-uso, commbatho dutil, é
indispenséavel a existéncia do homem, - quaisquersgiam as formas de
sociedade, - é necessidade natural e eterna deaefetintercAmbio material
entre o homem e a natureza, e, portanto, de mantéda humana. Os
valores-de-uso, casaco, linho, etc. enfim, as rdercas, séo conjungdes de
dois fatores, matéria fornecida pela naturezalmalna (MARX, 1996, p. 50).

A partir desses apontamentos conceituais, duagarée que sdo resultantes do modo
de producdo capitalista emergem como necessarias gpanalise deste estudo. A

primeira diz respeito ao trabalho alienado, jataeose refere ao fetiche da mercadoria.

Diante do modo de producéo capitalista, aquilo queabalho humano produz néao
pertence ao homem trabalhador; também o trabalboga@ante ao trabalhador sua

sobrevivéncia e, mais que isso, o trabalhador @@ mo menos receber o retorno do



seu trabalho como algo formativo para sua vidaindsss objetos oriundos do trabalho
humano se exibem como algo extrinseco a vida humaman aparente superioridade

em relagdo ao homem.

O trabalhador pde sua vida no objeto; porém, aglerado lhe pertence a ele,
mas ao objeto. Quanto maior a sua atividade, terds o trabalhador se
encontra sem objeto. O que se incorporou no obietseu trabalho ja néo é
seu. Assim, quanto maior € o produto, tanto maésfieh diminuido. A
alienacédo do trabalhador no seu produto signifda $ que o trabalho se
transforma em objeto, assume uma existéncia extan@s que existe
independentemente, fora dele e a ele estranhotoerseum poder autbnomo
em oposicao com ele; que a vida que deu ao olgetorsa uma forca hostil
e antagbnica (MARX, 1993, p. 160).

Porém, a alienacdo ndo se da apenas como resultagwoducdo capitalista, mas
também no proprio processo de producgdo. O trabhlhmano diante do modo de
producao capitalista é, conforme Marx (1993), oadeomem se aliena: “Chega-se a
conclusao de que o homem (o trabalhador) s6 se ber@mente ativo nas suas funcoes
animais — comer, beber e procriar, quando muitohaitacdo, no adorno, etc. —

enquanto animal torna-se humano e o humano an{mal'’62).

Quando o homem perde sua condi¢cdo, as mercadesasiam importancia desmedida
na sociedade e, de acordo com Marx (1996), de fonisgeriosa. Um dos critérios que

faz da mercadoria como tal é o fato de serem igaalas outras como fruto do trabalho
social, alias, a isso se deve a troca entre metiegad@€ontudo, este trabalho permanece
oculto e insensivel, e 0 que se apresenta entamataializacdo da atividade humana

enguanto coisa.

Uma relag@o social definida, estabelecida entreemsmassume a forma
fantasmagorica de uma relacédo entre coisas. Peoatear um simile, temos
de recorrer a regido nebulosa da crenga. Ai, cdupse do cérebro humano
parecem dotados de vida propria, figuras autonaguasmantém relacdes
entre si e com os seres humanos. E o que ocorreosomodutos da mao
humana, no mundo das mercadorias. Chamo a istetidhi$mo, que esta
sempre grudado aos produtos do trabalho, quandogs@ados como
mercadorias. E inseparavel da producdo de meread(ARX, 1996, p.

81).



O fetiche propicia o reducionismo das mercador@®a fruto material do trabalho

humano individualizado, e estas se apresentam cenfossem independentes do
proprio homem, adquirindo vida prépria. O fetichecaire da auséncia de relacdes
sociais evidenciadas entre aqueles que as proddestde o ato produtivo. Na verdade,

as relacdes s0 se manifestam no ato da troca.

Objetos Uteis se tornam mercadorias, por seremlesmgnte produtos de
trabalhos privados, independentes uns dos outroscoffjunto desses
trabalhos particulares forma a totalidade do ttadbalocial. Processando-se
0S contratos sociais entre os produtores, pornéeio da troca de seus
produtos de trabalho, s6 dentro desse intercamigioplsnteiam as
caracteristicas especificamente sociais de selsllies privados. Em outras
palavras, os trabalhos privados atuam como pastepanentes do conjunto
do trabalho social, apenas através das relacdes tjoea estabelece entre os
produtos do trabalho e, por meio destes, entreamhipres. Por isso, para 0s
ultimos, as relacBes sociais entre coisas, e ndm celacdes sociais diretas
entre individuos em seus trabalhos (MARX, 199@1p2).

Portanto, a partir dos estudos de Marx, pode-sepmmnder a estruturacdo da
sociedade capitalista, o sentido impregnado no cavaecnolégico e cientifico, na
politica guiada pelo capital, na economia e aseguEncias sociais. Sociedade essa em
gque o poder econbmico, 0s recursos tecnoldgicos eorthecimento cientifico
concentram-se nas maos da burguesia na forma des meiproducdo, de modo que
toda a producédo que determina a sociedade cajaitaksa a mercé dos anseios desta
classe, restando aqueles que ndo possuem os neeipdUcao se renderem como
forca de trabalho assalariada. Disto resultam agdaldades sociais cunhadas desde a

producao capitalista.

Diante do quadro apresentado, o mundo, ao fim dal®éXIX, via seus territorios
divididos em niveis de desenvolvimento econdmicsoeiedade em classes sociais.
Estas divisbes levavam a reflexdo dos fatos a@mxtrem forma de agitacdes sociais,
nas quais ressoavam as ideias marxistas que deigemoa inumeros partidos e
movimentos ligados a classe trabalhadora. Mas, éamihouve o embate no plano
geografico mundial, a divisdo entre paises impstél que se apresentavam como
dirigentes mundiais e os paises coloniais eraros/dmo incapazes de se autogerar. O
que se viu a partir dai foi o eminente surgimergarvimentos revolucionarios, em

destaque, a Revolucdo Russa.



A Rdassia czarista exemplifica todas as contradigiieplaneta na Era dos
Impérios. O Unico elemento que faltava para fagéebplodir em erupcdes
simultaneas era a guerra mundial, que a Europavemais esperava e que
foi incapaz de evitar (HOBSBAWN, 2010c, p. 461).

Perante os conflitos, a politica capitalista sedgia com as reformas no ambito social,
voltadas para o bem-estar. Todavia, no ambito enma) seguia em defesa dos
interesses econdmicos de grupos com grande degiatjtieo. Porém, acirrava-se cada
vez mais o embate politico entre Estados com eseises econdémicos nacionalistas. A
sociedade mundial, diante de tal espectro, semiai® caminho sem volta para uma
guerra generalizada, porém, o que nos chama aatetig Hobsbawn (2010d), é o fato
de que, diante de todo embate politico, os acantetbs resultaram em um grande

crescimento industrial, a se destacar a induséliasd

1.3 - FETICHE DA TECNOLOGIA

O século XIX, portanto, foi marcado pela mundiajéa da economia capitalista por
meio de mecanismos cada vez mais complexos quensoroem o aporte cientifico
seria capaz de garantir a devida organizacdo. ®idat evolucdo e expansao da
economia, o capitalismo necessitava de novas fotecasldgicas para garantir a oferta
de suas matérias-primas e o aumento da producgo, e o surgimento de grandes
centros urbanos gerava também grandes demandasorgeinm, principalmente

alimenticio.

Hobsbawn (2010d) também chama a atencdo para lana¢rto da tecnologia ao
desenvolvimento econdémico e avanco industrial. f&sevidenciou bastante no inicio
do século XX, nos instantes que marcaram a Print&irarra Mundial. Esta foi uma
guerra de poderio tecnoldgico, na qual os mais gados economicamente levaram
vantagem. Posteriormente, apés terem suas poteades esgotadas nas guerras, 0S
avancos tecnoldgicos logo foram disponibilizadosapa sociedade civil na forma de

utensilios.



[...] a guerra ou a preparacdo para a guerra fogtande mecanismo para
acelerar o progresso técnico, ‘carregando’ os sudéodesenvolvimento de
inovacdes tecnolbgicas que quase com certeza namtsido empreendidos
por ninguém que fizesse célculos de custo-beneéiniotempo de paz, ou
teriam sido feitos de forma mais lenta e hesitgmt&4).

Ainda de acordo com o autor, no quesito inovac@odégica, a Segunda Guerra
Mundial foi inigualavel. Esta corroborou na difusfespecialidade técnica, o que logo
foi implementado nas organizacdes industriais eforasas de producdo massificadas.
Ndo obstante, outro ponto marcado pelo avanco liggico da Segunda Guerra

Mundial foi a diminuicdo drastica da sensacédo erdacdo humana durante o conflito.

A tecnologia possibilitava o exterminio e a muilagem o minimo contato pessoal.

A tecnologia tornava suas vitimas invisiveis, coném podiam fazer as
pessoas evisceradas por baionetas ou vistas pélas de armas de fogo.
Diante de canhfes permanentemente fixos da Fresitei@al estavam nao
homens, mas estatisticas — nem mesmo estatistaés mas hipotéticas,
como mostraram as ‘contagens de corpos’ de bamiasigas durante a

guerra americana no Vietnd. La embaixo dos bombasiaéreos estavam
ndo as pessoas que iam ser queimadas e eviscens@asomente alvos.
Rapazes delicados, que certamente ndo teriam desejdiar uma baioneta
na barriga de uma jovem alded gravida, podiam caritonmais facilidade

jogar altos explosivos sobre Londres ou Berlin, bmmbas nucleares em
Nagasaki. Diligentes burocratas alemaes, que ceni@nteriam achado
repugnante tanger eles préprios judeus mortos de fpara abatedouros,
podiam organizar os horarios de trem para o akbesteto regular de

comboios da morte para os campos de exterminionpsés, com menos
senso de envolvimento pessoal. As maiores crueddd@@osso século foram
as crueldades impessoais decididas a distancsst@ena e rotina, sobretudo
quando podiam ser justificadas como lamentaveiesssdades operacionais
(HOBSBAWN, 2010d, p. 57).

Assim, diante de todo avanco tecnoldgico, a c&@éo vivenciou, a partir da Segunda
Guerra Mundial, um momento histérico de extrema&ae expressada por torturas,
exilios e matancas. Ao mesmo tempo, economicanfentem periodo de grandes
avancos, no qual, para a grande parte dos problamesis, principalmente no
ocidente, havia-se encontrado solugbes momentanea®stiu-se também na
democratizacdo politica e na melhoria da vida nated partir dai, os problemas,
conflitos e revolugdes tenderam a se concentra@smaises subdesenvolvidos ou no

desenvolvimento industrial e tecnolégico.



Esse periodo de grandes guerras mundiais foi nmartadbém por investidas nos
meios de comunica¢des. Conforme os apontamentdshikbawn (2010d), a sociedade
se via mergulhada em imensos contingentes urban@s,alteracdo da organizacao
social, saindo de uma economia com base na agmauk passando para uma
organizacao industrial, fez com que se alterasseformas e os valores culturais. Alia-
se a esse fato a grande marcha de imigrantes des vagares do mundo que
carregavam marcas historicas e culturais. Dessaafomiciava-se uma preocupacao
com o reordenamento cultural, em especial no tetiye, surgindo com grande

importancia os aparelhos de comunicacao, em e$peside comunicacao de massa.

Isto se deu apesar de os anos 30 terem sido unaaaléle consideravel

inovacdo tecnoldgica na indastria, como por exempio desenvolvimento

dos plasticos. Na verdade, em um campo — a divergague mais tarde veio
a se chamar-se de ‘meios de comunicacdo’ — osameguerras viram uma
reviravolta, pelo menos anglo-saxdnico, com o fduio radio de massa e da
inddstria de cinema de Hollywood, para ndo falarndaderna imprensa

ilustrada de rotogravura (HOBSBAWN, 2010d, p. 106).

Hobsbawn (2010d) deduz que, se houve um pais bguficom as guerras mundiais
foram os Estados Unidos da América. Este pais gonsegrandes avancos
tecnologicos, aumento significativo da economian@,ambito politico, estabeleceu
como ninguém a modernizacdo como marca registgatantindo a expansao de seu
modelo para todo o globo terrestre. O modelo ddyg&o industrial a partir de Henry
Ford [1863-1947] foi absorvido com facilidade p#wda e qualquer forma social de
producado, fabricacdo de carros, habitacOes, alomept prestacédo de servicos. A
producdo em massa barateava a producdo e muitoderhss materiais produzidos
chegavam a outras camadas sociais, ou seja, a olesha tinha a possibilidade de ter e
experimentar muitas coisas restritas apenas alpaica da sociedade. E mais uma vez,
atrelado a esse crescimento econdmico, talvez dténge, estava o grande avango

tecnoldgico.

Alguns produtos revolucionarios, como os mater@igéticos conhecidos
como “plasticos”, haviam sido desenvolvidos no @dwientre guerras, ou até
comecado a entrar em produgdo comercial, como lomapoliestireno e

politeno. Outros, como a televisdo e a gravagadinmagnética, mal se
achavam no estagio experimental. A guerra, com seasandas de alta
tecnologia, preparou varios processos revoluciosapara posterior uso



civil, embora um pouco mais do lado britanico (de@ssumido pelos EUA)
gue entre os alemédes com seu espirito cientifactary motor a jato, e varias
ideias e técnicas que preparam o terreno paratrreta e a tecnologia de
informacdo do pés-guerra. Sem elas o transisterprimeiros computadores
digitais civis teriam aparecido consideravelmentgsniarde (HOBSBAWN,
2010d, p. 260).

As novas descobertas tecnologicas, conforme Hobsk@®10d), mais de que em

outros tempos, se basearam na pesquisa cien#fiddgrenca, neste momento, era a
facilidade de se por em prética em um curtissintioge de tempo. A produgéo no

século XX alcancava sua marca historica e supetafiaitivamente a tecnologia do

século anterior. A nova tecnologia do século XXssguiu garantir a inovacao imediata
e, mais que isso, inculcou na sociedade a idegudaum produto inovador € acima de
tudo revolucionario. Ao se imbricar com a econordiesenvolveu o mercado baseado
na pesquisa e no desenvolvimento e, talvez, a nmaacs forte que a tecnologia tenha
cravado foi a substituicdo da mao de obra, istoadto investimento em tecnologia era
inversamente proporcional a necessidade de mabrdeno sistema produtivo, fosse ele

agrario, industrial ou de servico.

Entretanto, ainda de acordo com Hobsbawn (2010d)pacto social da substituicdo da
mao de obra ainda ndo era tdo perceptivel, pordioeca e rapidez do crescimento
econdmico proporcionado no periodo pés-guerra piitsiam a manutencdo dos
trabalhadores empregados. Em alguns casos, atéursentu a quantidade de
trabalhadores, mesmo diante do aparato tecnolégmiavia, desde aquele momento,
um ideal ja havia sido lancado, que marcaria aipale economia na modernidade no

século XX.

Apesar disso, o ideal a que aspirava a Era do @unbpra sO se realizasse
aos poucos, era a producdo, ou mesmo o servigcosees humanos, robds
automatizados montando carros, espacos silencidsei®s de bancos de
computadores controlando a produgdo de energigs ®m magquinistas. Os
seres humanos sé eram essenciais para tal econouma aspecto:
compradores de bens e servicos (HOBSBAWN, 2010263).

O autor elenca ainda outros fatores evidentes aacavtecnolégico do século XX,
como as tecnologias da informacé&o e genética,ta gas anos de 1960. As inovacdes

palpitavam por todos os cantos do mundo, em edpedi@ns setores que se



estabeleciam com grande potencial de desenvolvanantéaber, os setores quimicos e
farmacéuticos. Além do mais, as inovacgdes tecnoddgirazidas no seio da sociedade —
por exemplo, os antibiéticos — garantiram o combatearias doencas, reduzindo
substancialmente os problemas sociais em relac8aude. Proporcionou, ainda, a
diminuicdo de mortes e, como consequéncia, o aungpulacional, principalmente
em paises subdesenvolvidos. Houve também uma grapdecussao na cultura, pois a
prevencdo de doencas venéreas e 0 surgimento @s owitraceptivos contribuiram
com sua parcela nas discussbes sobre alguns tabakores culturais, tais como

questdes sobre relacdes sexuais e participacaoltiemma sociedade.

A partir do surgimento dos recursos eletronicogcaologia se desenvolveu em uma
gigantesca proporcdo, também se baseando na a@wsttadrica e nas pesquisas
cientificas. Nas palavras de Hobsbawn (2010d, p),40.] via-se agora que as mais
exotéricas e revolucionarias descobertas da ciéticleam potencial tecnoldgico
imediato, da telegrafia sem fio ao uso médico dassrX”. Além do mais, a tecnologia
surgia como ponto fundamental sobre quase todosnasmentos e percalgcos da
sociedade. Atribuia-se a tecnologia cada vez nwisnes e esta, por sua vez, construia

no imaginario social a ideia de sua constanteiaagio era sinbnimo de algo melhor.

Pois a revolugdo tecnoldgica entrou na consciédcizonsumidor em tal
medida que a novidade se tornou principal recueseethda para tudo, desde
os detergentes sintéticos até os computadoresplaptocrenca era que
“novo” equivalia ndo s6 a melhor, mas a absolutdengevolucionario
(HOBSBAWN, 2010d, p. 261).

Assim, o0 que se viu no mundo, a partir da Segundar@ Mundial, foi o surgimento de
inimeros apetrechos tecnoldgicos, como televisidior aparelhos de som, relégios,
eletrodomésticos, instrumentos de fotografia e dgem, telefonia e, até mesmo,
brinquedos, que passaram por seguidos estagiosldgmos que garantiam cada vez
mais suas implicacdes na vida cotidiana das pessm@sando significativamente o

novo momento histérico da sociedade industrial.

N&o obstante, a tecnologia garantia sua presengeama em praticamente todas as
ocasibes da vida social por meio do recurso daatoinzacdo, que favoreceu a
portabilidade e mobilidade dos instrumentos elétds) aliado as formas de producéo



em massa. Por hora, diminuiam-se os custos dag&#odureducao de precos, e tornou
nao s6 acessivel a grande parte da sociedade, @mm@m utilizavel em diversos
locais e nas mais variadas situacgdes cotidian@BGBAWN, 2010d)

A partir desse momento, a avango tecnolégico chegmunivel que vivenciamos
atualmente, no qual percebemos o atrelamento dasirsos eletrbnicos ao
desenvolvimento da informatica. Assim, a evoluc&o rdicroeletrbnica garante a
portabilidade e mobilidade de todos os recursasidés. A sua constituicdo se faz em
forma de circuitos ou sistemas, que podem ser po &nalégico, caracterizado
principalmente por medicfes quantitativas, as gpadem verificar nas palavras de
Floyd (2007, p. 20), “[...] uma grandeza analégi&caquela que apresenta valores
continuos. [...] A maioria daquilo que se pode mediantitativamente na natureza se
encontra na forma analdgica”. O outro tipo de diecé o digital, que sem sombra de
duvidas ganha cada vez mais espaco como modeéxia@dgia, fato que ndo significa
a eliminacédo dos circuitos analdgicos, mas sim asin® as vantagens de um sobre

outro para determinadas fungdes. Assim,

A representacao digital tem certas vantagens sobepresentacéo analdgica
em aplicagbes eletrbnicas. Para citar uma, dadg#aidi podem ser

processados e transmitidos de forma mais eficientenfiavel que dados
analdgicos. Além disso, dados digitais possuemdgraantagem quando é
necessario armazenamento (memorizagéo) (FLOYD,,20®D).

O sistema digital se faz por meio de organizacdada@iigos denominados digitos
binarios, representados pelos algarismos 0 e lsaDB®ma, cada digito binario é
denominaddit [binary digit]. Os codigos supracitados sdo, ainda de acordd-tmyd
(2007, p. 31), “[...] um conjunto de bits organiaaein um padr&o Unico e usado para
representar uma informacéo especifica”. O fatoe diante do escopo tecnoldgico na
sociedade, o sistema digital ganha notoriedadendeté& predominancia, bastando
perceber, nos meios sociais, a corrente favoradajitalizacdo das informacdes e dos

recursos técnicos. Desse modo,

O termo digital é derivado da forma com que os agagores realizam
operacgdes, contando digitos. Durante muitos ascsplcacdes da eletrbnica
digital ficaram confinadas aos sistemas computaisonrHoje em dia, a
tecnologia digital é aplicada em diversas areas aé area computacional.



Aplicacdes como televisdo, sistemas de comunicadar, sistemas de
navegacao e direcionamento, sistemas militaregrumentacdo médica,
controle de processos industriais e equipamentséaicos de consumo
usam técnicas digitais. Ao longo dos anos a tegmldigital tem progredido
desde os circuitos com valvulas, passando peleosiitis com transistores
discretos, até os circuitos integrados complextigjna dos quais contém
milh&es de transistores (FLOYD, 2007, p. 19).

Diante dessas caracteristicas tecnoldgicas, seseapee talvez a mais importante
capacidade da eletronica, a saber, a programagéo. d aparato eletrébnico é passivel
de programacéao, fato esse que ocorre sob a logiexetucdo de funcbes especificas
de um segmento ou produto. Segundo Floyd (200Wgiaa da programacédo de um
sistema eletronico necessitara ldardware (circuito e componentes fisicos de um
sistema de computador) e sigftware(programas que instruem um computador a o que
fazer para executar um determinado conjunto defasre para deixar claro, a
sistematizacdo das instrucdes ordenadas a serenmdaggela maquina para executar as
tarefas e alcancar os objetivos planejados. A progcao possibilita o planejamento de
acoes, seja em outro momento, em uma ou mais naEgacmmesmo tempo e em outros
possiveis locais. Nao obstante, torna-se possiveégoretacao feita por Morais (1988)

sobre um processo chamado de automacao que, seggtedautor:

Ora, a automacdo é o direto resultado de maquieaérdcas, que trabalham

a uma velocidade instantanea. Mas, para que o0s risolciggassem aos
prodigios da automagdo, foi necesséario um trabalbgirativo através do

qual, cientistas imaginariam as possibilidadesmesanismos calculadores e
raciocinadores (p. 129).

O autor apontado também introduz ao estudo mais tematica: a cibernética. A

cibernética € o estudo tanto das acdes por essgsimag quanto do comportamento
resultante. No entanto, a cibernética concebe exttedlo mesmo que este ainda nao
exista no plano real. Morais (1988) desenvolverstiaxdo no sentido de o computador
multiplicar e ampliar significativamente a inteligg@a humana e, mais que isso, conduz

a uma certa analogia ao funcionamento organicaodwen.

Na verdade o computador € um meio artificial desparento, criado que foi
para ser o0 apéndice mais veloz da mente humanan@dlessta limitado a
apenas calcular, mas raciocina também. [...] suastado partiu de



conhecimentos que foram sendo obtidos sobre o reéfalimano e suas
extensfes nervosas. [...] Contando com a velocidedgnica dos circuitos
integrados, o computador realiza em pouco tempzulcd e raciocinios que
especialistas humanos deveriam levar centenas ds @ara efetuar
(MORAIS, 1988, p. 143).

1.4 - O UNIVERSO VIRTUAL

Em face disso — sistema eletrbnico digital, aut@oae cibernética — abrem-se na
sociedade contemporanea os caminhos para outrersaivpolitico-tecnoldgico: o
universo virtual. Tendo no computador a figura @ntda organizacdo deste novo
universo, Lévy (2005, p. 47) afirma que: “[...] suancdes pulverizadas impregnam
cada elemento do tecnocosmo. No limite, s6 ha lmjeinico computador, um Gnico
suporte para texto, mas tornou-se impossivel trs@ag limites, fixar seu contorno”. O
universo virtual extrapola a eletrbnica, a inforic@te a comunicacdo, age nos
processos politicos, econémicos e culturais e, diéso, alcanca e ultrapassa os limites

do corpo e seus sentidos.

A virtualizacdo atinge mesmo as modalidades da @satéo, a constituicdo

do ‘n6s’: comunidades virtuais, empresas virtudismocracia virtual.[...]

Embora a digitalizagdo das mensagens e a extensdciletrespaco

desempenhem um papel capital na mutagdo em cuata.se de uma onda
de fundo que ultrapassa amplamente a informatizdgagy, 2005, p. 11).

Ao relatar as mudancas sociais ao longo da histpeecebe-se que, provavelmente,
nenhuma delas se deu de forma t&o intensa e @®tamente, também ndo ha no
decurso da histéria da civilizagdo uma mudanca idacmue provocasse tanta
desestabilidade social. A virtualizacdo esta emsaue no cerne das mudancas
estruturais na contemporaneidade. Entretanto, oettonse apresenta ainda de forma
enganosa em varios estagios da nossa sociedadeasMi@ enganam ao dar como
sindnimo de virtual a auséncia de existéncia oa migal. Assim, nas palavras de Lévy
(2005),

O virtual ndo se opde ao real, mas sim ao atualtr@@amente ao possivel,
estatico e ja constituido, o virtual € como o camplproblematico, o n6 de
tendéncias ou de forgas que acompanha uma situapdacontecimento, um
objeto ou uma entidade qualquer, e que chama uoegso de resolucdo: a
atualizacéo (p. 16).



O autor prossegue sua analise discorrendo sobmeamida entre o real e o virtual.
Segundo ele, esse processo é uma solucao criadtiralp uma série de configuracdes
de forgcas e finalidades encontradas na realidade.ska vez, a virtualizagdo n&o
significa abandono da realidade, mas uma mudangadedédade de modo a redefinir

outra realidade. Contudo, o termo virtual ndo sieeapexisténcia, mas a presenca.

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, urf@macdo se
virtualizam, eles se tornam ‘ndo-presentes’, seted@wrializam. Uma
espécie de desengate os separa do espaco fisigmgrafico ordinarios e da
temporalidade do reldgio e do calendario. E veradadenio séo totalmente
independentes do espaco-tempo de referéncia, umgueedevem sempre se
inserir em suportes fisicos e se atualizar aqulbures, agora ou mais tarde.
No entanto, a virtualizacdo |he fez tornar a tateeh..] A sincronizacéo
substitui a unidade de lugar, e a interconexdonidade de tempo. Mas,
novamente, nem por isso o virtual é imaginario (YE2005, p. 21).

De certo, a economia contemporanea pode ser comd@evirtualizada. As novas
formas de reproducdo do capital, tais como invesitos e aplicacdes financeiras,
fazem girar a roda da fortuna. Da mesma forma Beaapo comércio, aos meios de
comunicacdo, a educacao e a diversdo. O “capitihe’ de fato cria um mercado
novo, ndo conhece limites geograficos, mas tem s&ab controle 0 consumo e a
demanda, captados de maneira minuciosa e configeirabb a ideologia da
independéncia.

O que se notou foi a constituicdo de um sistemguab a técnica se configura como
elemento racionalizado a servigco da manutencapredecéo do capital. Esse sistema
técnico-racionalizado da sentido contemporaneo cedade industrial que se vem
desenhando nos ultimos séculos. Contudo, sem sod®rduvida, desde a dupla
revolucdo no século XVIII héa o atrelamento da téogia com a politica e, em especial,
com a economia. Porém, mais que recursos nas eslaigdproducdo do capitalismo, a
tecnologia assume, principalmente apdés a Segundgrasiundial, preponderancia

politica ideoldgica.

1.5 - A CONQUISTA CULTURAL DA TECNOLOGIA

A partir de meados do século XX, surgiu, entdo Sacfedade Tecnoldgica” como

estagio atual do processo de industrializacdo lsomagjual a promessa do progresso da



humanidade, que sempre foi a tonica da civilizagémerna, foi alimentado pelo
avanco tecnoldgico. Ao progresso depositaram-seraspa de condicbes de vida
melhores, diminuicdo da labuta para a sobrevivémeraior tempo livre para desfrutar
dos bens culturais. Como néo poderia ser difergnnde parte dessa esperanca foi
projeta para ou pela tecnologia. Todavia, a sodedaltamente desenvolvida
tecnicamente e as relagbes humanas cada vez mgiegas exigiram novas formas de
organizacdo, capazes de manter sob o controle emioega politico-econdmica da

burguesia. Assim, conforme Marcuse (1982),

‘Progresso’ ndo é um termo neutro; encaminha-sa fias especificos, e
esses fins sdo definidos pelas possibilidades dlwonae a condicdo humana.
A sociedade industrial desenvolvida se aproximéada em que o0 progresso
continuo exigiria a subverséo radical da direc@oganizacdo do progresso
predominantes. Essa fase seria atingida quando odugio material
(incluindo os servigos necessarios) se tornasseratizada a ponto de todas
as necessidades vitais poderem ser atendidas éocquaampo de trabalho
necessario fosse reduzido a um tempo marginalpBadiante, o progresso
técnico transcenderia ao reino da necessidade alosgrvira de instrumento
de dominag&o e exploragéo, que desse modo limgagaracionalidade; a
tecnologia ficaria sujeita a livre atuacdo das lf#edes na luta pela
pacificacdo da natureza e da sociedade (p. 35).

Entretanto, o preco pago pela sociedade indugirealperda da condicdo humana em
detrimento da supervalorizacdo da tecnologia. Eno raes recursos tecnoldgicos, 0
homem sucumbe & tecnologia que se converte emeageminador. E assim que
Marcuse (1982, p. 19) descreve: “[...] a tecnolatda pode, como tal, ser isolada do
uso que Ihe é dado; a sociedade tecnoldgica esiems de dominacao que ja opera no

conceito e na elaboragéo das técnicas”.

O atrelamento da tecnologia ao desenvolvimento @Gumo projeta-a como
instrumento na producgao e organizacao e, assingefg@mma determinante no controle
social. A tecnologia qua priori surge com 0s objetivos de aumentar a produtividade
técnica, reduzir o tempo de producao, facilitaralizacdo do trabalho, diminuir os
impactos dos esforcos fisicos no corpo, além desatansignificativamente o lucro, ao
passar do tempo se transformou nas proprias “rédisa®rganizacdo da sociedade
industrial. Obviamente, a tecnologia nao funciooa §i. Para controla-la ha poucas
pessoas que detém o conhecimento cientifico e$igadia e que sdo responsaveis pela

formatacdo de sistemas, organizacdo das relacOeabdho e pelo gerenciamento de



tarefas. Por meio dos mecanismos tecnologicosciadaale industrial se organiza e se

impde com todo totalitarismo pertinente em protdpital.

O aparato [tecnologico] impde suas exigéncias eniwds e politicas para a
defesa e a expanséo ao tempo do trabalho e ao temga cultura material
e intelectual. Em virtude do modo pelo qual orgamiza sua base
tecnolégica, a sociedade industrial contemporaneadet a tornar-se
totalitaria. Pois ‘totalitaria’ ndo é apenas umardenacao politica terrorista
da sociedade, mas também uma coordenacdo técmindfeica nado-
terrorista que opera através da manipulacdo dasssidades por interesses
adquiridos (MARCUSE, 1982, p. 24-5).

Todo o processo organizacional, contraditoriamdigete de todo aparato racional, faz

de forma irracional qualquer tipo de realizacdo &oan A tecnologia se converte em

aparelho ideoldgico da sociedade industrial e sngdo se esvai para além da producdo
material. E, ainda, age subjetivamente na criagioetessidade humana configurada
como consumo, seja 0 consumo de bens materiaisulburais. Assim, tem-se o

dominio tanto sobre as necessidades quanto samsegantuais satisfacoes.

Defrontamos novamente com um dos aspectos maisiripadores da
civilizacdo industrial desenvolvida: o carater oacl de sua irracionalidade.
Sua produtividade e eficiéncia, sua capacidade pangentar e disseminar
comodidades, para transformar o residuo em neeelesiel a destruicdo em
construgdo, o grau com que essa civilizagdo tramsfad mundo objetivo
numa extenséo da mente e do corpo humanos tornastiapavel a propria
nocdo de alienacdo. As criaturas se reconhecem um® ®ercadorias;
encontram sua alma em seu automoéhiefj, casa em patamares, utensilios
de cozinha. O préprio mecanismo que ata o individusua sociedade
mudou, e 0 controle social estd ancorado nas nogesssidades que ela
produziu (MARCUSE, 1982, p. 29-30).

A tecnologia proporciona novas formas aos mecargssigiémicos na organizagao da
divisdo do trabalho na modernidade. Contudo, aeliig@al na contemporaneidade € a
personificacdo da razdo no controle tecnoldgicoidéia de progresso subverte a
capacidade da razdo aos ditames da vida socifdymda que o individuo se encontra na
objetividade e se molda a partir dela. Dessa fopeaje sua capacidade reflexiva de

criar e transformar tal objetividade.



Acabo de sugerir que o conceito de alienacdo pdoenar-se questionavel
guando os individuos se identificam com a existémgie Ihes é imposta e
tem nela seu préprio desenvolvimento e satisfagésa identificacdo nao é
uma ilusdo, mas uma realidade. Contudo, a realidadstitui uma etapa
mais progressiva de alienacdo. Esta se tornoudantente objetiva. O sujeito
gue é alienado é engolfado por sua existéncia amlenHa apenas uma
dimenséo, que est4 em toda parte e tem todas masoAs conquistas do
progresso desafiam tanto a condenacdo como aigaefib ideoldgica;
permite o tribunal dessas conquistas, a ‘falsa aéneia’ de sua
racionalidade se torna a verdadeira consciénciaRMIASE, 1982, p. 31).

A ideologia se materializa em forma de cultura m@davsocial, os produtos e as
mercadorias trazem em si, desde a sua producéoalooaico do sistema social. Assim,
entre os processos decorrentes deste fenOmenocacalsst a manipulacdo da
consciéncia quanto aos valores de determinadaeckssal, que sdo disseminados

como idearios de todos, independentemente dasndas classistas.

E um bom estilo de vida — muito melhor do que artes como um bom

estilo de vida, milita contra a transformacdo datilia. Surge assim um
padrdo de pensamento e comportamento unidimensiooagual as ideias,

as aspiracdes e os objetivos que por seu conteadscendem o universo
estabelecido da palavra e da acdo séo repelidosdozidos a termos desse
universo. S&o redefinidos pela racionalidade dtersia dado e de sua
extensdo quantitativa (MARCUSE, 1982, p. 32).

Por sua vez, Postman (1994) desenvolve seus essothos a tematica e, apesar de
outro olhar, contribuiu para a discussdo sobre larautecnoldgica. Alias, o autor
aponta para a submissao da cultura através daldg@oA tecnologia domina o
conhecimento, altera habitos e afeta a nogcédo dadersobre o que € real. A soberania
da técnica e da tecnologia sobre as formas dacutlaral € definida por esse autor
como tecnopdlio.

Tecnopolio é um estado de cultura. Também é und@sta mente. Consiste
na deificacdo da tecnologia, o que significa q@epebcura sua autorizacao
na tecnologia, encontra sua satisfacdo na tecmolegrecebe ordens da
tecnologia. Isso requer o desenvolvimento de unoripo de ordem social
e, por necessidade, leva a dissolucdo de muitaudesgta associado com as
crencas tradicionais. Aqueles que se sentem mafsrtéveis no tecnopdlio
sdo as pessoas que estdo convencidas de que @gsmgecnico € a
realizacdo suprema da humanidade e o instrumemoocqual podem ser
solucionados nossos dilemas mais profundos. Tampémsam que a
informacdo é uma bencdo pura, que com sua prodogatnua e nao



controlada e sua disseminacao oferece mais liberdadtividade e espirito
(POSTMAM, 1994, p. 79).

Nesse sentido, a informacdo ganha importancia m@selamento a tecnologia. Pode-
se afirmar, conforme Postman (1994), que o tecimpaiorre quando a sociedade
perde a condigdo de contrapor ao excesso de infdon4E o que ocorre quando uma
cultura, dominada pela informagdo gerada pela tegia tenta empregar a prépria
tecnologia como um meio para obter uma direca@ aapropodsito humano” (p. 80).
Nas palavras do autor, pode-se dizer que a inf@magua como mecanismo de
controle na sociedade, sendo que, por sua vexrnaltgia aumenta o sustento dessa

informagao.

Desse modo, € insidioso e perigoso, bem diferemigracesso em que novas
tecnologias introduzem novos termos na linguagemnBsso tempo, temos
acrescentado, de forma consciente, a nossa lingyagghares de palavras e
frases novas que tém a ver com tecnologias nowd€R, digito binario,
software, tracdo nas rodas dianteiras, janela dewpdade, etc. Ndo somos
tomados de surpresa por isso. Coisas novas requeienras novas. Mas as
coisas novas também modificam palavras velhas, vigalaque tem
significados com profundas raizes. O telégrafojeraal diario mudaram o
que antes chamévamos de ‘informacdo’. A televisd@ano que antes
chamavamos de ‘debate politico’, ‘noticia’ e ‘opimi publica’. O
computador muda a “informag&do” mais uma vez. Aigsanudou o que
antes chamévamos de ‘verdade’ e ‘lei’; a imprenadan-as mais uma vez e
agora a televisdo e o computador tornam a mudaHasas mudancas
ocorrem com rapidez, sem dlvida, e em certo sen&do siléncio
(POSTMAN, 1994, p. 17-18).

O tecnopdlio, de acordo com Postman (1994), éitital e tem como objetivo o
reducionismo da vida humana na técnica e na matgimNgo obstante, ainda conforme
o autor, a rendi¢do da cultura se da nos molddarigtas, em especial quando Taylor
da formas cientificas ao trabalho industrial, reswdo em aumento de lucros através de
estudos do tempo e do movimento. Desse modo, baltieador s6 restaria a execucéo,
pois 0 pensamento e o planejamento eram de redpliaaae do sistema; eis, portanto,

o0 principio basico do tecnopdlio.

Aponta-se, portanto, para o desenvolvimento e ag@vécnoldgico relacionado, e até
mesmo dependente, do desenvolvimento do capitalcdseguinte, as resultantes das
investidas do capital sobre a vida cultural témeentlogia como mediadora. Os

processos de producdo e consumo, bem como a crilAnecessidades e de suas



respectivas satisfacdes, sdo pecas fundamentadifiacdo do conhecimento sobre a
sociedade tecnolégica, ndo perdendo de vista asddadominagdo e da adaptacao
irrefletida dessa ordem social.

Apesar do reconhecimento da relevancia do estudBodéman, aquilo que o autor
indica como a rendicdo da cultura frente a tecnalodio contempla a amplitude
necesséria dos fatos que fazem da cultura alglitddata De fato, o avanco técnico e a
especializacdo exacerbada, ambos desenvolvidos para racionalidade
instrumentalista, trouxeram a tona o caos cultufate € o pensamento trazido por
Adorno e Horkheimer (2006) e, ainda, segundo estéses, a cultura ndo s6 se rende

ao funcionamento nos moldes industriais, como setitai na propria industria.

Sob o poder do monopdlio, toda cultura de mass@é@néica, e seu esqueleto,
a ossatura conceitual fabricada por aquele, comaginear. Os dirigentes
ndo estdo mais sequer muito interessados em e#oplseu poder se
fortalece quanto mais brutalmente ele se confessaitlico. O cinema e o
radio ndo precisam mais se apresentar como arteerdade de que nao
passam de um negoécio, eles a utilizam como umaogieodestinada a
legitimar o lixo que propositalmente produzem. Eeglefinem a si mesmos
como industrias, e as cifras publicadas dos rentissede seus diretores
gerais suprimem toda duvida quanto a necessidatal sf& seus produtos
(ADORNO E HORKHEIMER, 2006, p. 100).

Os autores caracterizam esse processo com 0 apmieeindustria cultural, a qual €
marcada pela massificacdo de seus produtos e pekiofhamento da logica da
reproducéo do capital no tempo livre e no lazesirAsa industria cultural € a prépria
ideologia da sociedade industrializada, que estabed cultura como mercadoria e tem
no fetiche da mercadoria e no valor de troca as suglhores expressoes de relacdo
social. Essa industria cultural age pela razaorunsntal; o individuo tem sua
capacidade de resisténcia pela critica diminuidaaldforma que a cultura se apresenta

de forma afirmativa e ao individuo n&o lhe restamaosituacdo sendo se adaptar.

O denominador comum ‘cultura’ ja contém virtualneert levantamento
estatistico, a catalogacédo, a classificacdo quedimt a cultura no dominio
da administragcdo. SO0 a subsuncdo industrializadecoesequente é
inteiramente adequada a esse conceito de cultarauBordinar da mesma
maneira todos os setores da fabrica, a noitinléaa athegada ao relégio do
ponto, na manh& seguinte, com o selo da tarefaudedgvem se ocupar
durante o dia — essa subsuncao realiza ironican@tenceito da cultura



unitaria que os filosofos da personalidade opunhammassificacdo
(ADORNO E HORKHEIMER, 2006, p. 108).

Dessa forma, é afirmativa a rendicdo da culturgyasso que, pela logica alienante do
capital para sua expressao no tempo livre, reordegdministra a sociedade por meio
de producdo e consumo de produtos culturais sgjidea éo fetiche da mercadoria com
a utilizacdo de todo o arsenal tecnoldgico.

O que nao se diz é que o terreno no qual a técnitquista seu poder sobre
a sociedade é o poder que os economicamente nmtEs fxercem sobre a
sociedade. A racionalidade técnica hoje é a ralittate da prépria
dominacdo. Ela é o carater compulsivo da sociedfideada de si mesma.
[...] Por enquanto, a técnica da Indastria Cultutatou apenas a
padronizacdo e a producdo em série, sacrificandoeofazia a diferenca
entre a légica da obra e o sistema social. Iss@npando deve ser atribuido a
uma lei evolutiva da técnica enquanto tal, mas afan¢do na economia
atual (ADORNO E HORKHEIMER, 2006, p. 100).

A administracdo da sociedade através de sua cdtura dos frutos mais perversos da
racionalidade técnica, que se estabelece a cadadalidorma mais intensa na
contemporaneidade. Além de ndo cumprir com sua gssan de emancipacado do

individuo, ainda o enclausura na teia ideolégicaajutal.



CAPITULO 2

DA RACIONALIDADE INSTRUMENTAL A CULTURA ADMINISTRAD A

2.1 - ARAZAO INSTRUMENTAL

O desenvolvimento da sociedade moderna teve séensmusconforme observado, no
aparato cientifico e tecnologico, de forma que,adipdo conhecimento de novas
técnicas mais eficazes, o homem potenciaria seardoente a natureza. Todavia, a
potencializagdo do conhecimento propiciou profuna@slificacbes na civilizagdo na
medida em que o avanco da tecnologia perdia seunalcaminho do progresso. Diante
do espectro da sociedade tecnoldgica, torna-sessdi@ a compreensao de seus
determinantes, em particular os subjetivos, haggavque muito das determinacdes
objetivas foram expostas ho momento anterior. Ass&m-se como marco inicial o
estabelecimento da razdo, apontada como elemes@noisl para o desenvolvimento da
sociedade no combate direto a obscuridade da l§&&ia. Dessa maneira, uma

estrutura racional também marca a modernidade.

De acordo com Horkheimer (2000), a razéo se ested@&m nossa civilizacado de duas
formas, a saber: a razdo subjetiva e a razao wdjelissim, o autor assim as define:
“[...] a raz&o subjetiva se revela como a capaediel calcular probabilidades e desse
modo coordenar 0s meios corretos com um fim deteo” (HORKHEIMER, 2000,

p. 15). Ja a razéo objetiva deriva-se da filostlfasica grega, na qual:

O grau de racionalidade de uma vida humana podideterminado segundo
a sua harmonizacdo com essa totalidade. A suatwestrabjetiva, e nao
apenas 0 homem e os seus propésitos, era o quenohetea a avaliagdo dos
pensamentos e das acdes individuais. Esse conleeit@zéo jamais exclui a
razdo subjetiva, mas simplesmente considerou-a @BXpressdo parcial e
limitada de uma racionalidade universal, da qualesé&vavam os critérios de
medida de todos os seres e coisas. A énfase @@adal mais nos fins do que
nos meios. [...] a teoria da raz&o objetiva ndom@nfa coordenagdo do
comportamento e objetivos, mas 0s conceitos — s mitolégicos que
estes parecam hoje — tais como a ideia do bem raopre problema do
destino humano e o modo de realizagdo dos finmddti(HORKHEIMER,
2000, p. 14-5).



A importancia de compreender a racionalidade freanseciedade tecnoldgica se da a
partir do momento que esta surge como opositora@dsecimentos mitolégicos que se
estabeleciam como determinac¢des divinas na reldgdbomem com a natureza, de
modo que 0s mitos se instauravam como razdo. Tadavidesenvolvimento do
conhecimento moderno desembocou para um caminhgualoa razdo objetiva fora
preterida. Dessa forma, a luta da razdo contrato mmiplicou no fortalecimento da
razdo subjetiva, sob o argumento de que tanto o oomo a razdo objetiva se
apresentavam como questdes abstratas e distintasbjd@vidade corriqueiras na

sociedade.

Na maior parte dos casos, ser racional signifieasek refratario, o que por
sua vez conduz ao conformismo com a realidadeotabcela €. O principio

de ajustamento a realidade é dado como certo. @Quandoncebeu a ideia de
razdo, o que se pretendia alcancar era mais qummes regulagdo da

relacdo entre meios e fins: pensava-se nela comiastoumento para

compreender os fins, para determina-los (HORKHEIMEBOO, p. 19).

O que se foi configurando a partir do detrimentead#o objetiva foi 0 estabelecimento
de mecanismos racionalizados instrumentais pacdtee determinados fins, conforme
demonstra Adorno e Horkheimer (2006, p. 18): “rapetio para a ciéncia moderna, 0s
homens renunciaram ao sentido e substituiram oedonpela formula, a causa pela
regra e pela probabilidade”. E o que se pode camstaor exemplo, na economia, na

politica, no comeércio, na educacao, nas artesyedss de comunicacao.

Assim sendo, os homens que depositaram suas eggeransuas energias no saber
como forma de se livrar dos mitos e das falaciemals recairam naquilo que Adorno e
Horkheimer (2006) denunciaram: o conhecimento tastente dirigido para as
determinacdes de fins de producdo e reproducdo apitat Como ja fora dito
anteriormente, a razao reduzida a formulagdesasegrcalculos encontrou na técnica

sua legitimidade.

A técnica é a esséncia desse saber, que nao visaitts e imagens, nem 0
prazer do discernimento, mas 0 método, a utilizaigivabalho dos outros, o
capital. [...] O que os homens querem aprenderati&reaza € como emprega-
la para dominar completamente a ela e aos homexta Mais importa. Sem
a menor consideracdo consigo mesmo, o esclare@nadiniinou com seu



cautério o ultimo resto de sua autoconsciéncia (RNO; HORKHEIMER,
2006, p. 18).

A limitacdo da razdo na modernidade, entdo, paasoonsiderar o método como o
articulador fiel entre ciéncia e técnica, sende asttodo o positivismo. Nas palavras de
Adorno e Horkheimer (2006, p. 19), “0 que ndo sdénwmie ao critério da
calculabilidade e da utilidade torna-se suspeita paesclarecimento.” Os autores ainda
afirmam enfaticamente que, por assim ser, desd® eftt esclarecimento € totalitario”
(Ibidem).

O resultado disso, segundo Horkheimer (2000), é pprcipios politicos que se
derivaram do outro estagio da razao, a saberc@ysgualdade, felicidade, democracia e
propriedade perderam grande parte de seu conte@ttmal filosofico, se reduzindo
apenas a um principio: o particular, que se soler@oduniversal. “Este ‘tour de force’
no dominio intelectual preparou o terreno par o daoforca no dominio politico”
(HORKHEIMER, 2000, p. 19). Dessa forma, a razéojetila se instaurou como a
Gnica razao e, assim, recaiu naquilo que condepedmrio mito. E, mais que isso, ela
se faz de instrumento indiscutivel no estabeleciméde uma organizacdo social e de

um determinado modo de produgéo.

Tendo cedido em sua autonomia, a razdo tornou-seénstrumento. No
aspecto formalista da razéo subjetiva, sublinhao positivismo, enfatiza-
se a sua ndo-referéncia a um contelido objetivaGseenaspecto instrumental,
sublinhado pelo pragmatismo, enfatiza-se a sua issBm a conteldos
heterdnimos. A razdo tornou-se algo inteiramentevagitado no processo
social. Seu valor operacional, seu papel no dongoghomens e da natureza
tornou-se o Unico critério para avalid-la. Os cd@psese reduziram a sintese
das caracteristicas que varios espécimes tém emncoPela denotacdo da
semelhanga, os conceitos eliminaram o incbmodondenerar qualidades e
servem melhor assim para organizar o material dehemmento. Sao
pensados como simples abreviacdes dos itens seqedesem. Qualquer uso
dos conceitos que transcenda a sumarizacdo téenaaxiliar dos dados
factuais foi eliminado como um Gltimo vestigio dgersticdo. Os conceitos
foram ‘aerodinamizados’, racionalizados, tornar@m4mstrumentos de
economia de mé&o-de-obra. E como se o proprio pesrgantivesse se
reduzido ao nivel do processo industrial, submetidom programa estrito,
em suma, tivesse se tornado uma parte e uma padeelaroducao
(HORKHEIMER, 2000, p. 29-30).



E bem verdade que esse processo de racionalidstieniental € concomitante com o
surgimento da sociedade industrial, e, ndo porca@mcia, mas por necessidade
objetiva dessa sociedade, 0 modo de producdo apegrelkhs maquinas industriais
requeria tal forma de pensamento. De fato, o que& e 0 processo de mecanizacgao e

instrumentalizacéo extrapolando os limites fabaisaggodo o escopo social.

Tal mecanizacdo é na verdade essencial a expaasadibtria; mas se isso
se torna a marca caracteristica das mentalidadess prépria razéo é

instrumentalizada, tudo isso conduz a uma espéeiemdterialidade e

cegueira, torna-se um fetiche, uma entidade magieaé aceita ao invés de
ser intelectualmente aprendida (HORKHEIMER, 200B1).

Todavia, ndo se pode esquecer que o projeto darmaddee tem como mola propulsora
o ideal de felicidade, liberdade, justica e igud&aContraditoriamente, esses conceitos
— que outrora, conforme Horkheimer (2000), erarerd@nacdes de uma razao pautada
em uma estrutura inerente a realidade, mas quettarfusse capaz de refletir sobre tal
realidade — perderam sua forca racional, ao pass@$jconceberam ao crivo da ciéncia

da classificagdo, do célculo e da probabilidade.

Doravante, a promessa burguesa de livrar os hodeesaga submisséo diante das forgas
mitoldgicas e em seu lugar instaurar a sociedad&a@a na conquista do homem por
seu préprio espago na sociedade como fruto de raballio e de sua capacidade,
alterando assim, a ordem de seu destino — essena@opreso a divindades ou a
natureza — se viu solapada desde o inicio peloripr@stabelecimento da sua razéo

enquanto mero instrumento.

Cada vez menos algo é feito por si mesmo, indepeechente de outras
razbes. Uma inclinacdo que tire um homem da cidade leve para as
margens de um rio ou para o topo de uma montamizaigacional ou idiota,

se julgada pelos padrdes utilitaristas: ele estaga dedicando a um
passatempo tolo ou destrutivo. Segundo o ponto idéa Wa razédo

formalizada, uma atividade sé é racional quandeeser outro propdsito,

como, por exemplo, a salude ou ao descanso, que ajudcuperacao da
energia produtiva. Em outras palavras: a atividadsimplesmente um
instrumento, pois retira 0 seu significado aperes/és de sua ligagdo com
outros fins (HORKHEIMER, 2000, p. 44).



2.2 - ACULTURA AFIRMATIVA

Enquanto meio, norma e método, a racionalidade dgsde os primérdios da
modernidade, sobre o0s preceitos culturais, de faumeasejam cultivados os valores e 0s
significados de uma sociedade. A cultura é penpada determinados fins sociais e,
mais uma vez, nas palavras de Horkheimer (20085).“a sociedade do século XX
nao se perturbou com tais inconsisténcias. Pay@ alignificado s6 pode ser alcancado
por uma unica via: servir a um determinado propbsbessa forma, aquilo que fora
renegado pela razdo moderna: mitos, superstigdiggfao, metafisica e a propria razédo
objetiva, foi sendo substituido paulatinamente pédgca da economia capitalista, na

qual se converte tudo em mercadoria.

As atividades séo classificadas como sem sentidupérfluas, como luxos,
a menos que tenham alguma utilidade ou, como dueagtierra, contribuam
para manter e salvaguardar as condi¢Ges geraigssqbais a industria pode
florescer. O trabalho produtivo, manual ou intelatttornou-se respeitavel,
e na verdade sdo chamados produtivos o Unico meeitoade se gastar a
vida, e qualquer ocupacdo, a busca de qualquertivabjgue resulte
posteriormente rentavel (HORKHEIMER, 2000, p. 48).

A determinacdo dos valores de uma sociedade, sejas morais, intelectuais ou
estéticos, faz parte de uma complexa rede so@afjual tem como meta as questdes
referentes ao trabalho humano, desde a organizdgd®qo social e o objetivo desse
trabalho. Sobre todo esse enredo, Marcuse (19283uias consideracdes sobre cultura

e, ainda, segundo o autor:

Em outras palavras, cultura € mais que ideologiavista dos objetivos que

a civilizacdo ocidental e da pretensdo de reatiga-tiefiniiamos cultura

como o processo de humanizacBdumanisierung) caracterizado pelo

esforgo coletivo para conservar a vida humana, padficar a luta pela

existéncia ou manté-la dentro de limites contrdivpara consolidar uma
organizacdo produtiva da sociedade, para desemvasge capacidades
intelectuais dos homens e para diminuir e sublenagressao, a violéncia e a
miséria (MARCUSE, 1998, p. 154).

No capitulo anterior, percebe-se, de forma restitenséo entre cultura e civilizagéo, e

essa oposicao se da pela distingdo entre os aigetiturais de uma sociedade e os



seus meios factuais, conforme Marcuse (1998). Diess®, considerando a submisséo
do homem aos ditames do mundo externo, enquanipdicultura se relaciona com a
autonomia e a realizagdo humana, a civilizagadocanal reino da necessidade, do

trabalho e do comportamento socialmente necess§oioks5).

N&o obstante, Marcuse (1998) afirma que o progrédsnico-cientifico aplica-se
apenas no desenvolvimento civilizatorio e, de fat@rogresso nédo findou a tenséo
entre cultura e civilizagdo. Ao contrario, diante tbda possibilidade criada pelo
progresso, a realizacdo de atividades autonomasntdto da cultura foi diminuindo.
Todavia, relata o autor, “a0 mesmo tempo, no eof@ssa mesma tensdo é incorporada

sistematica e organizadamente na vida cotidiarateabalho” (p. 156).

A civilizacdo tecnoldgica tende a eliminar os objet transcendentes da
cultura (transcendentes em referéncia aos objetiaxcialmente
estabelecidos) e elimina ou reduz com isso aquateses e elementos da
cultura que, frente as formas dadas da civilizagéam antagonicos e alheios
(MARCUSE, 1998, p. 157).

A racionalidade instrumental dirigida para o pregeerestrito a producao desenvolveu,
também, os conteldos culturais para o0 mesmo sedtsdim, o caminho possivel para
a negacao ou o tensionamento das possibilidadesarfasmfrente a civilizagdo se
fechou. A eliminagdo do conteludo antagdnico dauralttal como afirma Marcuse
(1998), diante do progresso tecnoldgico, se estabelcada vez mais para impedir a
autonomia dos homens e, sem a condicdo de oposicgaminho fechado para o
tensionamento se abriu para o totalitarismo. “@mehtos oposicionais da cultura sdo
assim enfraquecidos: a civilizagdo assume, orgarepanpra e vende a cultura’
(MARCUSE, 1998, p. 160). Esses fatos levaram oraatbefinir essa configuracdo da

cultura como uma cultura afirmativa.

Cultura afirmativa é aquela cultura pertencentepacé burguesa que no
curso de sue préprio desenvolvimento levaria angjsir e elevar o mundo
espiritual-animico, nos termos de uma esfera dereslautbnoma, em
relacdo a civilizacdo. Seu traco decisivo é a &@do de um mundo mais
valioso, universalmente obrigatorio, incondicionahte confirmado,
eternamente melhor, que é essencialmente difedenteundo de fato da luta
diaria pela existéncia, mas que qualquer individade realizar para si “a
partir do interior”, sem transformar aquela realelale fato. Somente nessa



cultura as atividades e os objetos culturais adquisua solenidade elevada
tato acima do cotidiano: sua recep¢do se conventate de celebracdo e
exaltacdo (MARCUSE, 1997, p. 95-6).

Partindo desse principio, a cultura se convertewenmmero mecanismo de adaptacao,
na qual seus conteudos, apesar de permanecem W®sNEsIA eXpressao e seu sentido
perderam a sua esséncia. A organizacdo administrdada a cultura, mediante a
civilizacdo industrial que elege o progresso teagicb como seu guia, resultou na
submissdo tanto da natureza quanto dos homengrma fjue a cultura também se

instalou como controle para manter o poder daeldsminante.

Nos ambitos mais desenvolvidos da civilizagao itrials que, no periodo

atual, fornecem o modelo de cultura, a imponentelytividade do sistema
estabelecido aumenta e satisfaz as necessidadeas$a popular mediante
uma administracdo total, que cuida para isso quenexessidades do
individuo sejam aquelas que perpetuam e consolidansistema. O

fundamento racional para sua mudanca qualitatiegp@a-se, e com ele o
fundamento racional para a alienacdo da culturaterea civilizacao

(MARCUSE, 1998, p. 162).

A cultura acompanha a sociedade tecnoldgica e, ctahose organiza de forma

administrativa. Isso ocorre, da mesma forma, eracée ao trabalho, ao modo de
producado, a politica e ao pensamento social. Sudenataceitacdo e a adaptacao, a
cultura age sobre os principios da democracia madgustica, igualdade, liberdade e

felicidade, desde que néo afetem ou interfiramrdara estabelecida.

Portanto, os homens subordinam sua existéncia finmrem seu exterior.
Que um fim exterior por si s6 ja atrofie e escravis homens, implica o
pressuposto de uma ordem perversa das condi¢cdesiaizade vida, cuja
reproducdo é regulada pela anarquia de interess@Essopostos entre si,
uma ordem em que a manutencdo da existéncia ggoateincide com a
felicidade e a liberdade dos individuos (MARCUSE91, p. 90).

2.3 - O TEMPO LIVRE ADMINISTRADO E A FELICIDADE EPI SODICA

Na medida em que a sociedade moderna se baserateco de mercadorias, a vida

social também se d& pela reproducdo mercadorikdal@use (1997) traz a discusséo



de temas referentes a filosofia. Assim, valoré® (0s de troca) — que desde a Grécia
antiga com Aristoteles se viam em campos distirgagber, o que era necessario e util
de um lado e o que era belo de outro — experimantanodificacées, e a verdade

buscada pela teoria antiga é substituida pelaagsdidultural.

Na medida em que o desprovido de finalidade e o &&b interiorizados e
convertidos, com as qualidades da universalidada beleza sublime, nos
valores culturais da burguesia, erige-se na culturareino de aparente
unidade e aparente liberdade, onde as relagOetermims antagdnicas
devem ser enquadradas e apaziguadas. A cultuiamaa# oculta as novas
condicdes sociais de vida (MARCUSE, 1997, p. 96).

O projeto social pautado na racionalidade instrualenque resultou no divorcio entre
o util e o belo ndo retirou da sociedade a buskafplcidade. Assim, a exigéncia por
essa felicidade sofreu alteracfes desde o inicimatiernidade com o projeto burgués
de sociedade As questbes superiores da culturen feuplantadas e, assim, “[...] cada
individuo deve agora tomar em sua propria, cadaiohub deve agora tomar em suas
mMAaos o provimento de sua existéncia, a satisfagasuds exigéncias, situando-se de

modo imediato em relacao a sua destinaciade€m).

A satisfacdo de desejos, de anseios e da propressidade encaminharia a vida social
para os propositos da justica (igualdade, liberdadessim, talvez pudesse até falar da
realizacdo burguesa de felicidade. Todavia, Frdi®®q, p, 84), sobre a felicidade,

afirma: “[...] no sentido mais restrito provem @aisfacdo (de preferéncia, repentina) de
necessidades represadas em alto grau, sendo, porasureza, possivel apenas como
uma manifestacdo episoédica’. O mesmo autor vai ajgndo reconhece que o

progresso cientifico e sua aplicabilidade técnfetuados no controle e na dominagéo
da natureza nao resultaram no aumento de satisfagZerosa e, consequentemente,

nem em felicidade.

O programa de tornar-se feliz, que o principio dazer nos impde, ndo pode
ser realizado; contudo, ndo devemos — na verd@depomdemos — abandonar
nossos esforgos de aproxima-lo de consecucéo, demaneira ou de outra.
Caminhos muito diferentes podem ser tomados neissedd, e podemos

conceber prioridades que ao aspecto positivo detmbpbter prazer, quer ao
negativo, evitar o desprazer. Nenhum desses camimi® leva a tudo o que
desejamos. A felicidade, no reduzido sentido emajveconhecemos como
possivel, constitui um problema da economia daldibilo individuo. Nao



existe uma regra de outro que se aplique a todokm homem tem de
descobrir por si mesmo de que modo especificoale per salvo. Todos os
tipos de diferentes fatores operardo a fim de idisga escolha. E uma
guestao de quanta satisfacdo real ele pode egtesirdo mundo externo, de
até onde é levado para torna-se independente eldfi@almente, de quanta
forca sente a sua disposicdo para alterar o munélm de adapta-lo a seus
desejos (FREUD, 1996, p. 90-1).

Freud (1996) nos mostra que o esforco burgués pletm desenvolvimento da razéo
para o dominio e controle da natureza “ndo comstitinica precondicdo da felicidade
humana, assim como néo é o Unico objetivo do esfartfural” (p. 94-5). Dessa forma,
o desenvolvimento da civilizacdo moderna devegditar ao maximo a exploracao da
natureza pelos homens, bem como protegé-los centi@ca da propria natureza.
Assim, ainda de acordo com Freud (1996), a ciwgpaatingiria seu alto nivel de
desenvolvimento quando conseguisse por tudo qué @08 homens a disposicdo ao

alcance de todos.

Entretanto, a sociedade moderna transfere pardividoo a responsabilidade pela sua
condicdo social e, a0 mesmo tempo, ndo possibditaeal satisfacdo de suas
necessidades. Assim, este individuo é posto entardessituacdo de medo, cobranca e
inseguranca e, sob a égide do sofrimento e da cenuo capitalismo impde seus

ditames culturais.

A humanidade, cujas habilidades e conhecimentodifseenciam com a
divisdo do trabalho, € ao mesmo tempo forcada aedega estagios
antropologicamente mais primitivos, pois a peract da dominagéo
determina, com a facilitacdo técnica da existénaidixacdo do instinto
através de uma repressdo mais forte. A Fantasifisate. A desgraca ndo
esta em que os individuos tenham se atrasadovestainte a sociedade ou a
sua producdo material. Quando o desenvolvimentomdauina ja se
converteu em desenvolvimento da maquinaria da dogém — de tal sorte
gue as tendéncias técnica e social, entrelacadds dempre, convergem no
apoderamento total dos homens — os atrasados p@seatam meramente a
inverdade. Por outro lado, a adaptacdo ao podeprdgresso envolve o
progresso do poder, levando sempre de novo agfelascdes recessivas
gue mostram que ndo € o malogro do progresso, xassneente 0 progresso
bem-sucedido que é culpado de seu proprio opostoaldicao do progresso
irrefreavel é a irrefreavel regressdo (ADORNO; HORKMER, 2006, p,
40-1).

Diante disso, o individuo construido sob os auspidibs burgueses € representante de

si proprio, de modo que suas acdes € que o condpaesmo proveito da sociedade.



Portanto, justica, liberdade, igualdade e, pririoyeate, felicidade dependem do
préprio individuo. Evidentemente, assim se conaaidlominio do individuo no amago
da cultura previamente administrada. “A sociedadguesa libertou os individuos, mas

como pessoas que se matem sob controle” (MARCUSE,, . 114).

A sociedade burguesa, que tem no lucro, atravésodas de mercadorias, 0 seu
sustento e sua marca historica de felicidade, condao seu modo, a civilizacao e a
cultura como mecanismos de controle e dominacéo ganplementacao de seu poder.
No que se refere a cultura afirmativa, cria-setesfagdo pela aparéncia e, assim, de
acordo com Marcuse (1997, p. 119), “[...] a apaeegera um efeito real: acontece uma
satisfacdo. Contudo seu sentido sofre uma transfiiondecisiva: se coloca a servigo

do existente. A ideia rebelde se converte em atavda justificacao”.

Este é o milagre propriamente dito da cultura aftima. Os homens podem
se sentir felizes inclusive quando efetivamente pdsdo. O efeito da
aparéncia torna incorreta até mesmo a afirmacateldadade propria. O
individuo, remetido a si mesmo, aprende a supartde certo modo até a
amar seu isolamento. A solidao de fato é alcaddidds metafisica e como
tal adquire toda a bencdo e a ventura da plenitugeior na presenca da
pobreza exterior. A cultura afirmativa reproduzlerifica em sua idéia da
personalidade o isolamento e empobrecimento sod@ individuos
(MARCUSE, 1997, p. 120-1).

O individuo desenvolve sua personalidade segundwltara, e a felicidade sera

alcancada sob a garantia de que a ordem néo senadal mas se efetivara com maior
facilidade na reprodutibilidade da cultura. Mesmamte de toda adversidade social para
se manter vivo e viver bem, o individuo recorré mesmo antes de qualquer coisa, por

isso a justificativa para a infelicidade ou felmit encontra-se no seu interior.

A singularizacgéo cultural dos individuos em peréidades fechadas em si
mesmos, portadoras de sua realizacdo em si mesiiasl, corresponde
ainda a um método liberal de disciplina que ndgexominio sobre um
determinado plano de vida privada. Ela deixou aviddo persistir como
pessoa enquanto ndo perturba o processo de tralddh@ando as leis
imanentes desse processo de trabalho, as forcaémimas, cuidarem da
integracéo social dos homens (MARCUSE, 1997, p).122



O gque esta sendo apontado aqui é a transformacacultiaa em um elemento

estritamente instrumental, na busca por uma supelgtalade, ou melhor, nas palavras
de Marcuse (1997, p.128), “a felicidade é ja deiintalculada nos termos de sua
utilidade”. A grande tarefa dada ao progresso da#edade tecnoldgica no plano da
cultura é a ampliacdo desse sistema a todos ofs rs@eiais, em outras palavras, a

massificagdo dessa cultura.

No utilitarismo o interesse do individuo permanecéficado ao interesse
bésico da ordem estabelecida. Sua felicidade énsofa. Este ser inofensivo
se mantém até na organiza¢do do tempo livre petml&swutoritario. Agora a

alegria permitida seria organizada. A paisagenicailo sitio da felicidade

dominical, se converte em pista de treinamento,iquemique pequeno-

burgués se torna competicdo ao ar livre. O seeirg¥o gera a sua prépria
negacdo (MARCUSE, 1997, p. 128).

Percebe-se que, na sociedade moderna burguesgica dé& producédo industrial e sua
organizacdo extrapolam os muros da industria. Gralere a administracao implantada
para dar ritmo a producdo de mercadorias sdo ptatadsm nos momentos fora do
sistema produtivo. Os momentos em que os indigidgazariam de sua liberdade
passam pelo crivo da cultura administrada, assintenopo livre se converte em

instrumento para o préprio trabalho.

O tempo livre é acorrentado ao seu oposto. Estaigim a relacdo em que
ela se apresenta, imprime-lhe tracos essenciaésn Alo mais, muito mais
fundamentalmente, o tempo livre dependera da situgeral da sociedade.
Mas esta, agora como antes, mantém as pessoasnstascinio. Nem em

seu trabalho, nem em sua consciéncia dispdem deesmas com real

liberdade (ADORNO, 1995a, p. 70).

O tempo livre enquanto instrumento adquire fundidade diante dessa sociedade. N&o
obstante, enquanto que o trabalho se realiza aehtano trabalhador deseja a todo o
momento estar o mais afastado possivel de seuheoaléatempo livre seria 0 momento
em que o trabalhador conseguiria alcancar tal degsej qual se gozaria da liberdade
para se afastar do trabalho. Todavia, no tempe ligrolongam-se as formas de vida
social organizada segundo o regime do lucro” (AD@RN995a, p. 73). E atribuida ao



tempo livre a funcéo revigorante para o trabalho, &fastamento serve apenas para

renovar as forgas do trabalho.

Aqui nos deparamos com um esquema de conduta d@churgués. Por um
lado, deve-se estar concentrado no trabalho, nadiss&ir, ndo cometer
disparates; sobre essa base, repouso outrora alhwabssalariado, e suas
normas foram interiorizadas. Por outro lado, devetempo livre,
provavelmente para que depois se possa trabalHhomedo lembrar em
nada o trabalho. Esta é a razdo da imbecilidadenditas ocupacdes do
tempo livre. Por baixo do pano, porém, sao intrathsz de contrabando,
formas de comportamento proprias do trabalho, d qéa déa folga as
pessoas (ADORNO, 19954, p. 73).

O esquema organizado torna-se contraditério enesimmo ao apresentar a liberdade por
meio de mecanismos de repressao no tempo livré coBgdo ndo €, de nenhum modo,
somente exterior. Ela se liga as necessidades ets®gs sob um sistema funcional”
(ADORNO, 19954, p. 75). A liberdade é reproduzidaforme os ditames da l6gica do
modo de producdo capitalista, porém, no tempo ,lielea é projetada de forma
funcionalista para o consumo das necessidadesasrsab um planejamento da cultura
administrada. “Por isso, a integracdo do tempoeli¢r alcancada sem maiores
dificuldades; as pessoas ndao percebem o quantsatdbvres la onde mais livres se

sentem, porque a regra de tal auséncia de libefdadbstraida delas'lifiden).

Ao tolher a liberdade do individuo, aniquila-se $amtasia e sua capacidade criativa.
Assim, o individuo no tempo livre é lancado ao nwndia obediéncia e da
reprodutibilidade, e a cultura administrada logr&ioéna manutencéo do sistema posto.
Como resultante, de acordo com Adorno (1995a, p.“@3sa superfluidade comunica-

se a qualidade inferior da producao, ficando, cgBu,iestragada a alegria do trabalho”.

2.4 - A INDUSTRIA CULTURAL E A PRODUCAO DA CONSCIEN CIA FELIZ

Todas essas questdes abordadas até agora demowsttaminho percorrido pela
sociedade burguesa para a manutencdo de seu fJadiwvia, no que se refere a
cultura, esta sociedade a conduziu de forma qestabelece enquanto engrenagem na
maquinaria capitalista, tal como Adorno e Horkhei@€06) definiriam como industria

cultural.



Permitam-me ainda uma palavra sobre a relacdo entemmpo livre e a
industria cultural. Sobre esta, enquanto meio deidio e de integracédo, foi
escrito tanto desde que Horkheimer e eu introduzimeeu conceito ha mais
de vinte ano$em 1969] que me limitarei a destacar um problema especific
de que ndo conseguimos dar-nos conta da ocasiéiticd da ideologia que
se ocupa da industria cultural havera de inclieapara a opinido de que -
uma vez que ostandards'da indUstria cultural sdo os mesmos dos velhos
passatempos e da arte menor, congelados - ela @@riéontrola, de fato e
totalmente, a consciéncia e inconsciéncia daquelssquais se dirige e de
cujo gosto ela procede, desde a era liberal. Aléssod ha motivos para
admitir que a producao regula o consumo tanto da wmaterial quanto na
espiritual, sobretudo ali onde se aproximou tanto ndaterial como na
industria cultural. Deveriamos, portanto, pensag quindustria cultural e
seus consumidores sdo adequados um ao outro (ADQOR®EBa, p. 79-80)
(Grifos meus).

Diante de todo o contexto da racionalidade instniade cultura afirmativa, percebe-se
que as condi¢cdes materiais para 0 surgimento deersx| organizado no ambito da
cultura foram introduzidas. A industria culturabsnestudos de Adorno e Horkheimer
(2006), diz respeito a organizacéo e ao planejaysantultura como marca culminante
da racionalidade instrumental. A cultura, por hacana-se administrada conforme o
modo de producgdo. Ela torna seu apéndice, assira agmmoducao industrial em massa,
no ambito cultural. Nas palavras de Adorno e Harklkee (2006, p. 99), “a cultura

contemporanea confere a tudo um ar de semelhancme®a, o radio e as revistas

constituem um sistema. Cada setor € coerente grassno e todos o sdo em conjunto”.

A producdo em massa na cultura age por meio ddcammento e da criagdo de
necessidades aparentes a serem supostamente supndalgum produto, assim,
articula-se o consumo a producgdo. Para tanto, @sind cultural age em direcdo a

padronizacao dos produtos e dos préprios individuos

Os interessados inclinam-se a dar um explicacawol&gica da industria
cultural. O fato de que milhdes de pessoas paaticidessa industria imporia
métodos de reproducgéo que, por sua vez, tornarntamela disseminagéo de
bens padronizados para a satisfacdo de necessidpdes. O contraste
técnico entre poucos centros de producdo e umapg&ece dispersa
condicionaria a organiza¢éo e o planejamento pedgdb. Os padrdes teriam
resultado originalmente das necessidades dos cahsua®: eis porque sao
aceitos sem resisténcia (ADORNO; HORKHEIMER, 20061 00).



Todo o desenvolvimento técnico e racional da irrdistultural foi realizado em prol da
padronizacdo, massificacdo, producdo e do consumosérie. A racionalidade
instrumental garante, para além dos muros da ind(st l16gica da dominagdo na
producao industrial; a industria cultural € respwes$ por realizar a mesma logica no
tempo livre dos individuos, de forma que “para ®@bgo esta previsto; para que
ninguém escape, as distincdes sdo acentuadas edidds” (ADORNO;
HORKHEIMER, 2006, p. 101).

Em seu lazer, as pessoas devem se orientar pouradsale que caracteriza a
producédo. A funcdo que o esquematismo kantianaatribuia ao sujeito, a
saber, referir de antemdo a multiplicidade sensiaels conceitos

fundamentais, é tomada pelo sujeito pela indis@iaesquematismo é o
primeiro servico prestado por ela ao cliente. Neaaldevia atuar um

mecanismo secreto destinado a preparar os dadakato®e de modo a se
ajustarem ao sistema da razéo pura. Mas o segs&lb@e decifrado. Muito

embora o planejamento do mecanismo pelos organeados dados, isto &,
pela indlstria cultual, seja imposto a esta pelsopda sociedade que
permanece irracional apesar de toda racionalizagsss tendéncia fatal é
transformada em sua passagem pelas agéncias. Rarswumidor, ndo ha

nada mais a classificar que nao tenha sido antéwipa esquematismo da
producéo Ipidem p. 103).

O funcionamento da inddstria cultural ocorre patagrar o sujeito — como objeto para
0 consumo — ao sistema econdémico vigente. A idssirdulada de que o consumo de
um produto satisfaz a necessidade humana e, agasiemte ao individuo o sentimento
de felicidade conduz a identificacdo cega e t@taditdos produtos da indastria cultual.
“Sua ideologia é o negécio. A verdade em tudo é&spie o poder da industria cultual
provéem de sua identificacdo com a necessidade pdaiu (ADORNO;
HORKHEIMER, 2006, p. 113). A acdo da industria grdt € de elo social entre
producdo e consumo na sociedade burguesa.

O fornecimento ao publico de uma hierarquia de idadés serve apenas
para uma quantificacdo ainda mais completa. Cadhdpve se comportar,
como que espontaneamente, em conformidade conmiselj previamente
caracterizado por certos sinais, e escolher a @adedos produtos de massa
fabricada para seu tipo. Reduzidos a um simpleermahtestatistico, os
consumidores séo distribuidos nos mapas dos iestitle pesquisa (que ndo
se distinguem mais dos de propaganda) em gruposreddimentos
assinalados por zonas vermelhas, verdes e adaig (. 102).



A induastria cultural é totalitaria, surrupia todagealquer forma de criagcdo subjetiva
para instaurar a imitagdo como sua marca esseecialém disso, “quem ndo se
conforma é punido com uma impoténcia econémica sgu@rolonga na impoténcia
espiritual do individualista” (ADORNO; HORKHEIMER2006, p. 110). No entanto,
todo o controle realizado pela industria culturaiméticulosamente mediado pela
diverséo, que se revela como prolongamento dolbraleacomo reflgio de quem quer
fugir do ritmo avassalador do trabalho mecanizade ge instaura em todos os

segmentos da vida social.

O que se poderia chamar de valor de uso na recaefmsEibens culturais é
substituido pelo valor de troca; ao invés do prazejue se busca é assistir e
estar informado, o que se quer é conquistar prestighdo se tornar um
conhecedor. O consumidor torna-se a ideologia dasinia da diversao, de
cujas instituicbes ndo consegue escapar (ADORN@g,20 131).

Em suma, uma sociedade que se organiza e se deses@denta pelo lucro obtido por
meio do valor de troca de mercadorias sO pode ctamedo e a todos ao processo de
mercadorizacdo. A cultura administrada passa amassw compromisso de criar
necessidades mercadoldgicas, e sua producdo tammdérompromete ao se por a
disposicdo do mercado como produtos com determindids. Citando Adorno e
Horkheimer (2006), “tudo € percebido do ponto degavda possibilidade de servir para
outra coisa, por mais vaga que seja a percepcda dessa. Tudo sé tem valor na
medida em que se pode trocé-lo, ndo na medida eré glgo em si mesmo” (p. 131).
Os produtos da industria cultural devem para ist&r ® mais familiarizado possivel do
individuo para que evite qualquer reflexdo e ngoega qualquer tipo de atencéo, para

gue, entdo, sejam capazes de serem consumidosadicemmente.

A violéncia da sociedade industrial instalou-se hosmens de uma vez por
todas. Os produtos da industria cultural podemateserteza de que até
mesmo os distraidos vdo consumi-los alertamentda Gaal € um modelo da
gigantesca maquinaria econdmica que, desde o ,nfdo da folga a
ninguém, tanto no trabalho quanto no descansotapte se assemelha ao
trabalho. E possivel depreender de qualquer filmeo®, de qualquer
emissdo de radio, o impacto que ndo se poderiauatra nenhum deles
isoladamente, mas s6 a todos em conjunto na sa&ediaevitavelmente,
cada manifestagdo da indastria cultural reprodupessoas tais como as
modelou a industria em seu todo (ADORNO; HORKHEIMERROG, p. 105).



Por outro lado, o individuo com sua consciéncidadfe por essa cultura enfrenta a
possibilidade de ser feliz, ou melhor, de encontramentos de felicidade. Para tanto,
deve-se apenas se entregar por inteiro a sociaglaeleparadoxalmente, renuncia a
felicidade. Nas palavras de Freud (1996), “a féfide passivel de ser conseguida € a
felicidade da quietude” (p. 85) e, segundo ele,doés caminhos para evitar os
sofrimentos da vida social, a saber: o afastamentto de tornar membro da
comunidade humana e, com o auxilio de uma técmieatada pela ciéncia, passar para

0 atagque a natureza e sujeita-la a vontade hunfbmdén).

O sofrimento, como ja frisado, € marca culturatabta nossa civilizagdo. Desse modo,
cabe ao individuo o seu reconhecimento como inégrde uma cultura, ao mesmo
tempo em que esta Ihe nega. Conforme Crochik (1@8#iyiduo e sociedade se veem
divergentes no ambito da cultura, pela qual todeaorificio do individuo nao é
recompensado. “O homem civilizado trocou um paradasuas possibilidades de
felicidade por uma parcela de seguranca” (FREUDBG1P. 119). Ja a civilizagédo exige

a repressao de instintos individuais; o individosesa por sua satisfacdo, o que acarreta
na possibilidade de o individuo conduzir sua satéb por outros caminhos, a saber, a

sublimacéo.

A sublimacéo do instinto constitui um aspecto patéirmente evidente do
desenvolvimento cultural; é ela que torna possagehtividades psiquicas
superiores, cientificas, artisticas ou ideoldgicadesempenho de um papel
tdo importante na vida civilizada. Se nos rendéssem uma primeira
impressao, dirfamos que a sublimagdo constitui wmssitude que foi
imposta aos instintos de forma total pela civilEa¢FREUD, 1996, p. 103).

Porém, a industria cultural diante de todo o apap#dronizado e massificante da
cultura consegue administrar até mesmos 0s deggj@®m iSSO, 0S Mecanismos
psiquicos ja ndo conseguem sobressair no indiviadeptado. Assim, a cultura
administrada obtém éxito e o individuo é vencidéa pgoercdo. N&o obstante, “a
industria cultural ndo sublima, mas reprime” (ADOBRNHORKHEIMER, 1996, p.
115).



A racionalidade ndo € em vao no ordenamento cultriadustria cultural, em meio ao
conformismo imposto, lanca a ideologia em subsfiimida consciéncia. E, assim, ela se
estabelece ndo na promessa da felicidade, massidefesa daquilo que os poderosos
da sociedade burguesa anseiam: o lucro. Aliasli@dBrle € a falacia exibida como

justificativa do consumao.

A indUstria cultural ndo cessa de lograr seus qoitres quanto aquilo que
esta continuamente a lhes prometer. A promiss@tiseso prazer, emitida
pelo enredo e pela encenacao, é prorrogada ind@firente: maldosamente,
a promessa a que afinal se reduz o espetaculofisgmjue jamais
chegaremos a coisa mesma, que o convidado devmntntar com a leitura
do cardapio (ADORNO; HORKHEIMER, 1996, p. 115).

Todo o esquematismo da industria cultural, comov&eobjetiva a orientacdo dos
comportamentos dos individuos. Diante da sociedaglguesa em que o poder
enfraquece o eu, a industria cultural tem seu socedcancado justamente no
aniquilamento da subjetividade do individuo, daac#égade subjetiva da razdo. O
sujeito néo resiste a forca da maquinaria, tanteemempo de trabalho quanto no seu

tempo livre. Assim, d4-se sentido as palavras daal(1994):

A satisfacdo compensatéria que a indUstria cultafatece as pessoas ao
despertar nelas a sensacdo confortavel de que domesta em ordem,
frustra-as na prépria felicidade que ela ilusoriatedhes propicia. O efeito
de conjunto da indUstria cultural é o de antidesficiacdo, a de um anti-
iluminismo [sic] (antiAufklarung; nela, como Horkheimer e eu dissemos, a
desmistificacdo, &ufklarung a saber, a dominacgao técnica progressiva, se
transforma em engodo das massas, isto €, em meitolder a sua
consciéncia. Ela impede a formagdo de individuostonaumos,
independentes, capazes de julgar e de decidiriemtsmente (p. 99).

N&o obstante, cultura e realidade deveriam repr@sgnase sempre um antagonismo,
todavia, a cultura, a partir de entdo, perde sumlicao de contradicdo aos ditames
civilizatérios ao incorporar a ordem social irréflamente e de forma indiscriminada.
A cultura perde, portanto, sua dimensao opositeaendo-se apenas da reproducao

objetiva da sociedade. Assim, se garante a coexda segida pelo valor de troca e,



assim, a seu favor se cria e desenvolve a platafoationalizada de manutencéo do

status quoA cultura fica comprometida e se restringe a talzo.

Depara-se, assim, com uma forma de organizagédoadiledade a qual visa aniquilar a
oposicdo ao modelo estabelecido, tendo como coésegu disfuncdo mental de
percepcao, criticidade e condicdo de recriar digletedodo aparato da racionalidade
tecnoldgica. A consciéncia do individuo, dominagtamecessidade criada em forma
de mercadoria, se adapta a realidade sem a condifgxiva ou sem qualquer
possibilidade de culpa. Marcuse (1982) descreves@ fato como “Consciéncia Feliz".

Obviamente, ndo ha lugar para o sentimento de cuipareino da
Consciéncia Feliz, e o calculo se incumbe da céns@. Quando o todo esta
em jogo, ndo ha crime algum, a ndo ser o de rejeitado ou ndo defendé-
lo. Crime, culpa de sentimento de culpa tornamwssitjes privadas. Freud
revelou na psique do individuo os crimes da hunstedna histéria pessoal
a histéria do todo. Esse elo fatal é suprimido céxito. Os que se
identificam com o todo, que estdo instalados coiterés e defensores do
todo podem cometer enganos, mas ndo podem fazealo-mmao sao
culpados. Podem novamente tornar-se culpados quessh identificagdo
ndo mais se aplicar, quando eles desaparecerem QUWSE, 1982. p. 91).

Talvez a melhor forma para exprimir o significade donsciéncia feliz seja o
conformismo incorporado no comportamento social.egséncia humana tem sua
capacidade de autonomia, descoberta, demonstraf@xAio e critica diminuida frente
ao conformismo. Isso atinge também a linguagem quog, ser privada dessas
mediacOes apontadas, faz com que a interpretac8ofados perca o significado
conceitual, tendendo, assim, a identificacdo inmedia realidade, agindo como aliada

na administracdo da sociedade.

Assim, de acordo com Marcuse (1982, p. 107), “Adiegem ndo apenas reflete esses
controles, mas torna-se, ela prépria, um instrumelet controle até mesmo onde nao
transmite ordens, mas informacéo; onde nao exigéeiébcia, mas escolha, onde néo
exige submisséo, mas liberdade”. Portanto, o debamento social impregnado pelo
racionalismo instrumental propicia, por meio de amegmos culturais, a administracao

dos anseios dos individuos pertinentes a sociedguitalista.



CAPITULO 3

BRINQUEDO E CULTURA INFANTIL

3.1 - A ORIGEM DA INFANCIA

Muito se tem pesquisado e sistematizado sobreagerj contudo, com varios enfoques
tedricos distintos. Por isso, torna-se preciso ceerer a historicidade da crianca a
partir do reconhecimento de sua insercdo na saigedéale ressaltar que os aportes
aqui utilizados dizem respeito aos significado®gejuais a sociedade ocidental vem
desenvolvendo sobre a infancia ao longo do temancd-se méo dos estudos de varios
autores que, na verdade, nao fazem parte do megyaode discusséo, isto é, possuem
diferencas de compreensdo do objeto em analise, possbilitam a confrontacdo

conceitual e, assim, contribuem para a discusséendiatica.

Assim sendo, percebe-se que, a0 mesmo tempo erasgitemas de compreender a
crianca se alteram em consonancia com cada morhistdoico, o significado atribuido

a infancia assim também o faz. Nota-se que, amsar momento atual da nossa
sociedade relacionar intrinsecamente criangca enc¢rda estas duas categorias nao
permaneceram sempre imbricadas. Talvez por ser flag determinacdes objetivas e
subjetivas de uma sociedade, a infancia se desenwolpartir de contextos sociais
historicamente desenvolvidos, ao passo que a ndgdwianca adquiriu um conceito

mais voltado para dentro do desenvolvimento biglbgio ser humano. O fato é que,
apos seculos de reconhecimento da infancia em xtostesociais distintos, torna-se

necessario compreender qual o atual estagio e ggasentidos e significados estao

sendo atribuidos a infancia.

A preocupacdo com a realidade da crianca ndo éjge todavia, também nédo é de
sempre. Houve momentos na histéria em que o delsemento cultural ndo destinava
para a crianca 0 seu espaco especifico no munso.rédletiu a historia da nossa
sociedade, na qual a crianca vivia como um adultsea forma reduzida. Entretanto,
h& também periodos historicos nos quais a criaaghay importancia social e passou a

ter a infancia como o seu mundo especifico.



O sentimento de infancia ndo significa 0 mesmo afaeéo pelas criangas:
corresponde a consciéncia da particularidade iihfassa particularidade que
distingue essencialmente a crianca do adulto, megovem. Essa
consciéncia ndo existia. Por essa raz&o, assina gu@nca tinha condi¢bes
de viver sem solicitude constante de sua mae mudema, ela ingressava
na sociedade dos adultos e ndo se distinguia restesi (ARIES, 1981, p.
99).

Invariavelmente, nos dias atuais, a vida humaré@adigidida em fases bem definidas, a
saber: o pré-natal, a infancia, a adolescénciasa &dulta e a velhice. Estas fases
demonstram quase sempre o nivel de maturacdo ocagdaiindividuo, mas também o

inserem em sua respectiva dindmica social. A dgmiem periodos, da infancia a
senilidade, segundo Ariés (1981), se deu aindadadel Média e estava bastante

arraigada nas nocdes biologicas da época, denoasia@hcias.

As ‘idades da vida’ ocupam um lugar importante ntatados
pseudocientifico da Idade Média. Seus autores eyapraima terminologia
gue nos parece puramente verbal: infancia e pdedid, juventude e
adolescéncia, velhice e senilidade — cada uma slgsdavras para designar
um periodo diferente da vida. Desde entdo, adotaalgsmas dessas
palavras para designar nocdes abstratas comoigadelou senilidade, mas
estes sentidos ndo estavam contidos nas primeiepg@es. De fato, tratava-
se originalmente de uma terminologia erudita, qom © tempo se tornou
familiar. As ‘idades’, ‘idades da vida' ou ‘idadde homem’ correspondiam
no espirito de nossos ancestrais a nocfes positiiasconhecidas, tdo
repetidas e tdo usuais, que passaram do domiriiiicia ao da experiéncia
comum (ARIES, 1981, p. 4).

Contudo, é evidente que a definicdo de infancigpserasteve atrelada a diferenciacéo
do adulto. Ao se tratar especificamente da infamaadade Média, existiam escritos —
por exemplo, o livro VI enie Grand Propriétaire de touteschosestado por Ariés
(1981) — que descreviam a infancia como o peri@eida em que o individuo, por
ainda ndo ter sua arcada dentaria formada, nda tiohdicdes de formar as palavras e
falar perfeitamente. Neste momento, a infanciadestnta do adulto pela incapacidade
biologica de se expressar, logo, esses incapazegoravam de prestigios sociais e

foram renegados das instancias sociais.

Ariés (1981) lancou-se aos estudos da histériardaga e da familia por meio de

representacdes e obras artisticas, em especialusgpiAssim, 0 autor constata que, até



por volta do século XIllI, a arte medieval descordecrelevancia da infancia ou nao a
representava. A hipotese lancada pelo autor daatnalise contextualizada da época
seria que a infancia até entdo nao tinha seu lmgamundo. Obviamente, isso nao
significa auséncia de criancas naqueles contextmsais, mas que elas eram
indiferentes para o desenvolvimento social e calltuAries (1981) descreve essa
indiferenca do mundo adulto para com a infanciagpalmente a partir de imagens
retratadas ou pintadas em relagdo as suas formas,gestos, seus costumes e seus
trajes, ou seja, a crianca era representada seogone as mesmas caracteristicas

fidedignas do adulto.

Até por volta do século XIl, a arte medieval de$mmia a infancia ou ndo
tentava representa-la. E dificil crer que essa rmimése devesse a
incompeténcia ou a falta de habilidade. E mais el que ndo houvesse
lugar para a infancia nesse mundo. Uma miniatwaiana do século XI nos
da uma ideia [sic] impressionante da deformacaocogartista impunha entéo
aos corpos das criancas, hum sentido que nos pawgte distante de nosso
sentimento e de nossa visdo. O tema é a cena dwdiia em que Jesus
pede que se deixe vir a ele as criancinhas, setext®latino claroparvuli.
Ora, o miniaturista agrupou em torno de Jesuswvaitdadeiros homens, sem
nenhuma das caracteristicas da infancia: eles foimplesmente
reproduzidos numa escala menor. Apenas seu tamashdistingue dos
adultos (ARIES, 1981, p. 17).

Conforme Ariés (1981), as pinturas da época reafpaprincipalmente os trajes das
criangcas que, jA nos primeiros anos de vida, |lquis &se livrarem dos cueiros, se
vestiam como os adultos, inclusive era pelas vesiias que se distinguia o sexo das
criancas. Além da distincdo de género, os trajeklade Média serviam também para
caracterizar os distintos niveis sociais. A crianmigga as mesmas condi¢cdes culturais
que os adultos, seus costumes, sua alimentacas, atividades e, também, suas
brincadeiras. A crianga, por um longo tempo, vieemo uma forma diminuida dos

adultos; mais claramente, a crianca era o adult;mamatura.

A caracterizacdo da infancia como um periodo padicda crianca comecou a se
esbocar no século Xlll quando entdo as criancasecaram a ter 0s seus trajes
diferenciados dos adultos. E interessante comentaresta distingdo se deu em um
primeiro momento apenas pelas questdes culturéasnea de organizacao social. A

distincdo das criancas a partir de entdo extrapofotrajes e adentrou no mundo das

artes e da iconografia. Dai surgiram varias olpaacipalmente a pintura, diga-se de



passagem, com fortes influencias religiosas, gssalaram a constituicdo da infancia
como o periodo da vida humana tipico das criantas. representacdes, em especial,
faziam mencao aos anjos e ao menino Jesus, congonses palavras de Ariés (1981):

Por volta do século Xlll, surgiram alguns tiposa@&ngas um pouco mais
proximos do sentimento moderno. Surgiu 0 anjo, esgmtado sob a
aparéncia de um rapaz muito jovem, de um jovemeadehte [...] era a
idade das criancas mais ou menos grandes, queeehacadas para ajudar a
missa [...]. O segundo tipo de crianc¢a seria o heogl® ancestral de todas as
criancas pequenas da histéria da arte: o MeninosJesl Nossa Senhora
menina, pois a infancia aqui se ligava ao mistdaanaternidade da Virgem
e ao culto de Maria. [...] Um terceiro tipo de nga apareceu na fase gética:
a crianca nua. O Menino Jesus quase nunca erasegpmdo despido. Na
maioria dos casos, aparecia, como as outras csatg;aua idade, castamente
enrolado em cueiros ou vestido com uma camisa @uaamisola (p. 18-9).

A partir dai comecou a se desenvolver a infancim @aracteristicas particulares,
assumindo o carater de fase de transicdo paraaaaddita, mas, mesmo assim, as
criancas apareciam sempre atreladas ao adulto.cDelca com Ariés (1981), nos

séculos XlII e XIV comecaram aparecer imagens @mcas com formas angelicais, em

tracos arredondados e graciosos, que retratavaentisos que se atribuiam a infancia.

Ainda conforme Aries (1981), no século XV, destaeaa iconografia leiga, marcada
pela exposicdo da crianca em forma alegérica, iadaina concepc¢éo antigo-medieval
da natureza. Apesar do desenvolvimento da infaasi@enas ainda nao expressavam a
especificidade da crianca, haja vista que muitasatimidades cotidianas continuavam

conjuntas.

A descoberta da infancia comecou sem duvida ndas&dl, e sua evolucao
pode ser acompanhada na histéria da arte e nagiafizodos séculos XV e
XVI. Mas os sinais de seu desenvolvimento tornasanparticularmente
numerosos e significativos a partir do fim do sécxiVl e durante o século
XVII. Esse fato é confirmado pelo gosto manifestadomesma época pelos
habitos e pelgargdo das criangas pequenas. As criangas receberam entédo
novos nomeshambins, pitchoungfanfans(ARIES, 1981, p. 28)

Até entdo a infancia, mesmo com o indicio de seanteecimento, era ainda uma fase
sem muita importancia social, inclusive a problécaatla sobrevivéncia ndo merecia

nenhuma atitude especial. Segundo Aries (1983ltos indices de mortalidade infantil



na época nao assustavam, até porque, mais alto gienero de criangcas mortas era o
indice de natalidade. A indiferenca para com a enddgs criancas era também, em
muitos casos, em consequéncia das questdes derag)idd época.

Nao se pensava, como normalmente acreditamos bof,a crianca ja

contivesse a personalidade de um homem. Elas moam grande ndmero.
‘As minhas morrem todas pequenas’, dizia ainda kigne. Essa

indiferenca era uma consequéncia direta e ineVitvelemografia da época
(ARIES, 1981, p. 22).

Aries (1981) chama de “desperdicio” o grande nund®ocriangas mortas, e esse
desperdicio perdurou por muito tempo, até o sungimelo malthusianisnfoe de

praticas contraceptivas.

Todavia, percebe-se que a constituicdo da infamoirapola os determinantes
biolégicos da crianca. Essa fase se estabelece nomperiodo formativo a partir da
diferenciac@o da crianca com o adulto, sendo esigwétipo possuidor do respaldo e
do conhecimento da sociedade. Dessa forma, a iafa&eaefere aquele que ainda néo
se estabeleceu enquanto sujeito adulto. Sua d@fireca sempre atrelada a preceitos
sociais comparativos aos adultos, principalmentquetange ao conhecimento. Assim,
um fato apontado por Postman (2011) surge commpogpante para a relacao entre o
adulto e o infantil, a saber:

[...] em meados do século XV, contudo, tal aconteaito se verificou: a
invencdo da impressdo com caracteres moéveis [Bfiagr [...] criou um

novo mundo simbdlico que exigiu, por sua vez, umganconcepcao de
adulto. A nova idade adulta, por definicdo, exclasucriancas (POSTMAN,
2011, p. 34).

*Thomas Malthus (1766 - 1834), economista, esteistidemdgrafo, desenvolveu seus estudos sobre o
exacerbado crescimento populacional e sua relagoecinsuficiéncia das formas de subsisténcia da
sociedade. A partir dai, formulou uma teoria, al ddabsbawn (2010a) denomina como “luta pela
existéncia". Assim, tenta-se entender pelas paal@aHobsbawn (2010a, p. 316): "contudo, haviagmbr
em demasia para seu proprio bem, mas era de seegpe os efeitos da lei de Malthus matassem de
fome um ndmero suficiente deles para que se estassle um maximo viavel, a menos que,
naturalmente per absurdum, os pobres estabelecassenproprios limites racionais no crescimento da
populacéo, refreando uma complacéncia excessipaocaiacao".



Tal acontecimento ja estava inserido no periodotote®, conhecido como

Renascimento, marcado pela transicdo entre a Ibfi@dia e a Idade Moderna e por
grandes mudancas culturais. Também o Renascimaatonfarcado pelo surgimento de
uma nova forma de estabelecimento da razdo hurbanacomo também um periodo
de avanco tecnologico no desenvolvimento de centguinarias. Nao obstante, tais

fatos trouxeram a tona véarias modificacdes nag@eksociais.

Embora muitos estudiosos ja tenham salientado ewvéetia deste fato, a
exposicao de Myron Gilmore, efrhe World of Humanispresume tudo do
modo mais sucinto: ‘A invencdo da impressao comstimoveis provocou a
transformacdo mais radical nas condi¢cGes de vittdettual na histéria da
civilizacdo ocidental [...]. Seus efeitos foram t&ws, mais cedo ou mais
tarde, em todos os segmentos da atividade humB@STMAN, 2011, p.

36-7).

As novas condi¢cbes sociais do Renascimento fizedamprensa tipografica uma
necessidade para a sociedade, possibilitando acggdid de livros e a sistematizacéo do
conhecimento, bem como a massificacdo das noticl@Bviamente, varios
conhecimentos ja existiam, porém a tipografia flgsiu a leitura e escrita, preterindo
a oralidade que até entdo era a forma mais comurtrademissdo. Com isso, 0
individuo passou a ter a possibilidade de acessm@wecimento sem intermediarios, o
que nao significa democratizacdo do conhecimends. pdilavras de Postman (2011, p.
42),“podemos entdo dizer que a prensa tipografica anshdssos eus, como individuos
anicos, para pensar e falar deles. E este senserbsalo do eu foi a semente que levou

por fim ao florescimento da infancia”.

Dessa forma, segundo Postman (2011), por voltaéédols XVI, a infancia conseguiu
se constituir como estrutura cultural, social €g@sigica, ao ponto de chegar aos dias de
hoje em tal nivel de desenvolvimento. Ainda segumdator, € importante ressaltar que
a concepcado de infancia, por ser resultante dasligfies sociais historicamente

elaboradas, traz consigo as situa¢cdes de uma época.

No transcorrer do século um ambiente simbdlicdriemeente novo tinha sido
criado. Esse ambiente encheu o mundo de novasriafdres e experiéncias
abstratas. Exigia novas habilidades, atitudes leefiedo, um novo tipo de
consciéncia. Individualmente, enriquecida capa&dadra o pensamento



conceitual, vigor intelectual, crenca na autoridatie palavra impressa,
paixdo por clareza, sequéncia e razdo — tudo sésou para o primeiro
plano, enquanto o oralismo medieval retrocedia. @ cpconteceu,
simplesmente, foi que o0 Homem Letrado tinha sidador. E ao chegar,
deixou para tras as criancas. [...] A partir dddade adulta tinha de ser
conquistada. Tornou-se uma realizacdo simbdlicaoebilégica. Depois da
prensa tipografica, os jovens teriam de se tordatt@s e, para isso, teriam
de aprender a ler, entrar no mundo da tipografiapalfa realizar isso
precisariam de educacgdo. Portanto a civilizacAmpsia reinventou as
escolas. E, ao fazé-lo, transformou a infancia nnet@ssidade (POSTMAN,
2011, p. 50).

3.2 - AIMPORTANCIA SOCIAL DA INFANCIA

A partir do século XVII, aqueles apontamentos feifmor Ariés (1981) sobre as

representacdes da infancia por meio das artes tardbéonstraram o estabelecimento
da infancia, ao passo que as criancas passaramrapsesentadas sozinhas. Assim,
naquela época, se constituiu 0 costume de retagtamagens de criancas e, tempos
depois, 0 habito de representar os filhos frutosugefamilia, tanto por meio de pintura
como em forma de retratos.

No inicio do século XVII, esses retratos se tormarauito numerosos, e
sentimos que se havia criado o habito de consatrarés da arte do pintor o
aspecto fugaz da infancia. Nesses retratos a erisecseparava da familia
como um século antes, no inicio do século XV, raifia se separa da parte
religiosa do quadro do doador. A crianga agorarepaesentada sozinha e
por ela mesma: esta foi a novidade do século XARIES, 1981, p. 25).

Surgia, entédo, a preocupacdo com a crian¢a, psigiadade assumiu o conhecimento
de que a crianga ainda era um ser incompleto &.fEagem verdade que, néo distante
da organizacgéo social da época, as criancas repadss eram as que pertenciam a alta
classe da sociedade, filhos dos nobres senhoiesjpas e da elite burguesa. Mas, de
qualquer forma, a sensibilidade do adulto pelancaaesultou em preocupacdes com a

higiene e com as doencas.

Essa nova preocupacdo com a educacdo pouco aipalostalar-se no seio

da sociedade, e transforma-la de fio a pavio. Alfardeixou de ser apenas
uma instituicdo do direito privado para a transéusdos bens e do nome, e
assumiu uma funcdo moral e espiritual, passandwrraaf os corpos e as
almas. Entre a geracdo fisica e a instituicdo ipaidxistia um hiato, que a
educacdo iria preencher. O cuidado dispensadoas;as passou a inspirar



sentimentos novos, uma afetividade nova que a grafia do século XVII
exprimiu com insisténcia e gosto: o sentimento mualela familia (ARIES,
1981, p. 194).

A partir dai, as mudancas culturais tornaram aelicas entre adultos e criangcas mais
visiveis, constituindo o mundo infanti como o peld da vida destinado
especificamente para as criancas. Vestimentasge@tapio, linguagens, medicina e
educacao tinham um sentido particular para a @iaAgreocupacédo com a formacao
da crianca s6 repercutiu no inicio da modernidagendo “um novo sentimento de
infancia havia surgido, em que a crianga, por sgeriuidade, gentileza e gracga, se
tornava uma fonte de distracéo e relaxamento padulbo” (ARIES, 1981, p. 100).

No século XVIII, o repertério cientifico ja era baste abrangente, e a sociedade
entrava de forma significativa naquilo que podewtwmar de era do conhecimento. A
prépria dindmica social ja tinha sua compreensaficuttada diante de sua
complexidade. Entretanto, o conhecimento era mdimpé adulto, e as criangcas ndo
tinham e nem deveriam ter acesso ao conhecimerdoeXatamente este fator o que
diferenciava o mundo adulto e propiciava um cardgéenecessidade da infancia. Assim,
a crianca deveria ser poupada dos agravos da dudtaaPostman (2011), ao comentar
os escritos de Norbert Elias, demonstra isso clenéen

Elias diz aqui que quando o conceito de infancidesenvolveu, a sociedade
comecou a colecionar um rico acervo de segredosreamsocultados dos
jovens: segredos sobre relagdes sexuais, mas tamsiéna dinheiro, sobre
violéncia, sobre doenca, sobre morte, sobre retagdeiais. Surgiram até
linguagens secretas — isto €, um repertério devg@ague nao podiam ser
ditas na presenca de criancas (POSTMAN, 2011,)p. 63

A evolucéo do conceito de crianga e de sua respefdase de desenvolvimento, bem
como a elaboragéo de livros e de escola, favoraceeia de preparacéo da crianga para
o mundo adulto. A infancia se caracterizava cadamais como o periodo da vida
humana destinado a formacéo e teria, assim, detikiigdes responsaveis diretamente
por ela: a familia e a escola. Tais instituicoelbeam toda influéncia moralista da
época, e a formacao da crianca, a partir de ed&ixou de considerar a graciosidade e

distracdo da crianca, assumindo de vez o intepedaepsicologia da crianca, bem como



pela sua formac&o racional e moral cristd. E o spi€omprova, por exemplo, nos
apontamentos de Ariés (1981, p. 104):

Era preciso antes conhecé-la [a crianca] melha pamrigi-la, e os textos do
século XVI e do século XVII estdo cheios de obsgiea sobe a psicologia
infantil. Tentava-se penetrar na mentalidade dasgas para melhor adaptar
a seu nivel os métodos de educacéo. [...] Masie&sesse impunha que se
desenvolvesse nas criancas um razdo ainda fragiieese fizesse delas
homens racionais e cristaos.

Contudo, outro invento no século XIX iria transfamas formas de comunicagéo: o
telégrafo elétrico, que por sua vez atingiu a é@agntre adulto e crianga. O telégrafo
elétrico possibilitou a comunicacdo em alta velad& de disseminacédo, além do mais,

desenvolveu a informacdo sem remetente, longingjuregantaneas.

O telégrafo elétrico foi o primeiro meio de comway@o a permitir que a
velocidade da mensagem ultrapassasse a velocidaderpo humano. Ele
rompeu o vinculo histérico entre transporte e cdoagdio. Antes do
telégrafo, todas as mensagens, inclusive as escrgd podiam ser
transmitidas na velocidade alcancada por um serahanpara leva-la. O
telégrafo eliminou de uma tacada o tempo e o0 espagw dimensfes da
comunicacdo humana e, portanto, descarnou a inféona um ponto tal que
superou de longe a palavra escrita e a imprensaTMaN, 2011, p. 84).

Apesar de atingida, a infancia nao teve de imedsat constituicAo ameacada pelo
telégrafo, até porque, a aceitacao social da irdgacestava bastante consolidada nas
instituicbes sociais. Porém, no inicio do século, XX informacdes ficaram
praticamente incontrolaveis com a criagdo de indmeguipamentos tecnoldgicos, tais
como: imprensa rotativa, maquina fotografica, teief radio e, principalmente, a
televisdo. A limitacdo do acesso e a hierarquiainfiarmacédo foram, aos poucos,
rompidas, e as noticias passaram a chegar de foestita a todos os niveis sociais.
Neste contexto, a televisdo assumiu uma posicaenh@gca entre 0os meios de
comunicacao, de acordo com Postman (2011):

A televisdo oferece uma alternativa bastante primitmas irresistivel a
l6gica linear e sequencial da palavra impressadgta tornar irrelevantes os



rigores de uma educacdo letrada. Nado ha a-bé-cé paagens. Ao
aprendermos a interpretar os significados das inmgedio precisamos de
aulas de gramatica ou ortografia ou de légica aabulario. Ndo precisamos
de analogo do leitor de McGuffey, nem de preparagém de treinamento
prévio. [...] Ao contrario dos livros, que variamastante em sua
complexidade Iéxica e sintatica e que podem se&lugidos de acordo com o
leitor, a imagem de TV esta disponivel para todlodependentemente da
idade (p. 93).

Surgiu, entdo, a comunicacdo em massa e atingqagts que vinha sendo demarcado
desde o século XVI, ao disseminar sem distincgoutiico o conhecimento fracionado
em forma de informac®es, interferindo na relag&oeemdulto e criangca. Na andlise de
Postman (2011), as fronteiras estipuladas pelatiiia entre o mundo infantil e o
mundo adulto foram postas abaixo. A crianca, assave, desde cedo, 0 contato
substancial com o mundo adulto, podendo, a paatirgkrceber a infancia em fase de

declinio ou de encurtamento na contemporaneidade.

Com a ajuda de outros meios eletrénicos néo impsesstelevisdo recria as
condi¢Bes de comunicacdo que existiam nos séculisige e quinze. [...] O
novo ambiente midiatico que esta surgindo fornetmelas, simultaneamente,
a mesma informacdo. Dadas as condi¢cdes que acablesdeever, a midia
eletrdbnica acha impossivel reter quaisquer segre®esm segredos,
evidentemente, ndo pode haver uma coisa como iafgROSTMAN, 2011,
p. 94).

A infancia ndo é apenas um periodo cronoldgicoidia @u uma forma de compreender
a crianca pelo seu nivel de desenvolvimento motodee amadurecimento dos

mecanismos biologicos, mas também diz respeito & fetmacdo e insercdo na

sociedade. Evidentemente, segundo Postman (20449, mdo significa que tais

processos acontecem apenas na infancia, pois,tde dahomem jamais pode ser

considerado estatico e acabado no que tange atesenvolvimento. Por toda sua vida,
o0 homem se constroi e reconstroi, na medida ematjiee na natureza e mantém suas
relacbes sociais. Todavia, quando se investigaf@ndia, percebe-se que nossa
sociedade a compreende como uma fase na qualrgarnieve ser preparada para o
mundo adulto e se integrar na sociedade da quapdate; a crianca €, portanto,

entendida como um ser dependente e imaturo pelo @@éprio nivel de

desenvolvimento bioldgico.



A fraqueza, a falta de acabamento, a dependénca@iataca sdo, portanto,
efetivamente, consequéncias de sua condicdo hialégd nascer. Mas a
crianca nasce e se desenvolve num meio socialéN@enas biologicamente
gue a crianca é fraca; é também socialmente, jstord relacdo ao adulto e
as condicdes da vida em sociedade. Da mesma fandeia de falta de
acabamento adquire um sentido social quando seazangpgque a crianga é
com o que se deve tornar, isto €, com o adulto (GBRRT, 1986, p. 105).

Nesse sentido, a infancia prepara a crianca paaci@dade nos moldes da cultura
construida e determinada pelos adultos. Contuda, retacdo da crianga com o adulto
ndo é simples, de forma que, na medida em queltoasutorna seu modelo, a crianga
sempre lhe impGe certos constrangimentos, conf@helot (1986), “[...] a crianca é

também esse jovem déspota que tiraniza o adulige#aso a todos os seus caprichos”
(p. 103). Soma-se a isso o fato de que a apreretizag desenvolvimento das criancas
sdo produtos de um meio social, bem como das edagdciais de cada época. A cada
dia a crianca se desenvolve rumo a sua emanciplcadulto, e este desenvolvimento
torna a crianga capaz de se movimentar, de serdhmele se comunicar e de agir em
variadas atividades. O adulto, entédo, passa degoo\da crianga para mediador de seu

desenvolvimento.

Enfim, a crianca é herdeira e inovadora. Prolongdwto, continua as obras
empreendidas e assegura ao adulto certa forma ghetpeade. Mas a
crianca substitui 0 adulto, transforma o que efeefdanca-o novamente ao
nada. [...] A crianca é o agente da perpetuacémlsavas também o da
renovacdo social, até mesmo da dissolucdo da smgedHerdeira social e
cultural das geracbes precedentes, € igualmerdglotd, e enquanto tal,
sempre algo negadora. Por ser movimento, a infangrtanto, ao mesmo
tempo, tanto para a sociedade como para o aduftpngamento e

adiantamento (CHARLOT, 1986, p. 104).

3.3 - O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA

Portanto, ao pensar no desenvolvimento da cridegas em voga a constituicdo de
suas estruturas fisicas, psicologicas e sociaiglosque a constituicdo dessas estruturas
se dao a partir das relacées que a crianca temacsoa realidade social, seja com
objetos, pessoas ou instituicdes sociais. Por sza entdo, a infancia se refere ao



periodo socialmente determinado em que se pernsgepensa o desenvolvimento e a

formacéo da crianga.

No processo de seu desenvolvimento, a crianga B&cresce, ndo sO
amadurece, mas, a0 mesmo tempo - e isso € a caisdundamental que se
pode observar em nossa analise da evolucdo na nméamdil -, a crianca

adquire inumeras novas habilidades, inUmeras nofasgnas de

comportamento. No processo de desenvolvimento, ianga ndo sé
amadurece, mas também se torna reequipada. E exa@nesse
“reequipamento” que causa o0 maior desenvolvimentouelanca que
observamos na crianga a medida que se transformm aululto cultural

(VIGOTSKI; LURIA, 1996, p. 177).

A ideia de desenvolvimento infantil apresentada Wagotski e Luria (1996) se

apresenta de maneira evolutiva, na medida em guarga, ao interagir com seu meio
social, recebe os estimulos capazes de gerar viipios de habilidades. Todavia,

algumas dessas capacidades se configuram coma iaataianca, ou seja, em um
primeiro momento a crianca lanca méo de capacidddieslas pela natureza para se
adaptarem ao mundo externo, mas, a partir desgdagéda, as criangas partem para
estagios mais complexos, nos quais desenvolve rwaiidades que favorecam sua

interacdo social.

De maneira mais sucinta, podemos dizer que a @iaatyavessa
determinados estagios de desenvolvimento culteela um dos quais se
caracterizando pelos diferentes modos pelos quaisiaca se relaciona com
0 mundo exterior; pelo modo diferente de usar oftod; por formas
diferentes de invencdo e diferentes técnicas a@iturseja uma técnica
inventada no curso do crescimento e da adaptacd@etisonalidade
(VIGOTSKI; LURIA, 1996, p. 214).

A infancia é o momento do desenvolvimento humanaymal a crianca amplia suas
capacidades naturais e entra de vez na dinamicaltma, na medida em que adquire
habilidade para utilizar instrumentos e signosssjna, resolver determinadas tarefas.
Mas, de fato, a crianca ndo é capaz de se intecagir 0 mundo externo de forma
imediata. SA0 necessarias uma primeira adaptagi@auisicdo de alguns recursos

culturais para, posteriormente, ela se relaciooar & realidade social.



Para tanto, uma capacidade natural da crianca gormuerante: a memoria. A
capacidade que o ser humano possui de acumularhecmento para poder utiliza-lo
na medida e no tempo necesséario é um dos grarféesndiais da evolu¢cdo humana em
relacdo aos outros animais. E é gracas a essadag@acue a crianca consegue evoluir
para além de suas capacidades naturais e entdanamaica cultural. A crianca é capaz,
ao seu modo, de lembrar e relacionar suas habéégdadm os instrumentos e signos ja
experimentados. Assim, conforme Vigotski e Luri@9@, p. 218), “até mesmo coisas
muito remotas sdo transformadas pelas criancassagmeendente engenhosidade, em

ferramentas de rememoracao”.

Desse modo, 0s processos neuropsicolégicos, emgsardesenvolvem e se
transformam, comecam a construir-se segundo urensastinteiramente

novo. De processos naturais, transformam-se emegsos complexos,

constituidos como resultado de uma influencia callte como efeito de uma
série de condicdes - antes de mais nada, comdagsulle interacdo ativa
com o meio ambiente (VIGOTSKI; LURIA, 1996, p. 219)

Vé-se, entdo, que, independentemente da concemgc@aféshcia e de seu respectivo
reconhecimento social, o desenvolvimento da crise;aa a partir dos mecanismos
culturais desenvolvidos pela sociedade. Isso acemesmo que o conhecimento sobre
a aprendizagem e o desenvolvimento tenham se g@uo com maior consisténcia
cientifica somente no século XX. O fato € que anga € fruto dos processos culturais

de uma sociedade.

Assim, ao se confirmar que o reconhecimento danaidase da sob os preceitos da
sociedade moderna, conforme Aries (1981) e Postfd@hl), com o propésito de
inserir a crianga aos ditames social e, a0 mesmpdgse preocupar com a formacao da
crianca projetada para o futuro, entdo, tem-senféncia a oportunidade de refletir

sobre os rumos da sociedade que se vem desenhatawamente.

3.4 - CULTURA INFANTIL E O LUDICO

A crianca entra na dindmica cultural a partir desselacdes sociais estabelecidas desde

o inicio de sua vida com sua familia, assim, eldec&s determinacdes sociais, mas



também age sobre elas. E sob este principio qu@mBen(2002) afirma que a crianca,
além de ter histéria propria, € também produtora cddura. Ndo obstante, o
desenvolvimento da crianga surge ao interiorizanumdo social por meio do maior
produto desta cultura infantil, a saber, o ludigoe, longe de ser exclusivo, mas sem
sombra de duvidas, ocorre durante a infancia, eéoédamuma maior influéncia e

producdes ludicas. E o que se pode constatar ratimarde Benjamin (2002):

E que as criancas sdo especialmente inclinadaseatam todo local de
trabalho onde a atuacdo sobre as coisas se procegsananeira visivel.
Sentem-se irresistivelmente atraidas pelos detmpos se originam da
construcao, do trabalho no jardim ou em casa, ida@ade do alfaiate ou do
marceneiro. Nesses produtos residuais elas recemheaosto que o mundo
das coisas volta exatamente para elas, e somerdeefss. Neles, estdo
menos empenhadas em reproduzir as obras dos adaltpge em estabelecer
entre os mais diferentes materiais, através dagmile criam em suas
brincadeiras, uma relacdo nova e incoerente. Cemas criangas formam o

seu proprio mundo de coisas, um pequeno mundddoseo grande (p. 103-
4).

Mais uma vez, segundo Benjamin (2002), o ludiceieia o dialogo da criangca com o
mundo e a sociedade. Favorecida por um mundo sicoboh crianca tem a

oportunidade ao mesmo tempo de recriar a realiddd#a e alterar sua organizagéo
social por meio de seus instrumentos culturaisimysantes de aprofundar na tematica,

tenta-se conceituar o ludico a partir de Huizir@f20{7), que o considera como:

Uma atividade livre, conscientemente tomada condm-seria” e exterior a
vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absofegiador de maneira
intensa e total. E uma atividade desligada de tedgualquer interesse
material, com a qual ndo se pode obter qualqueo,lyraticada dentro dos
limites espaciais e temporais proprios, segundo oerta ordem e certas
regras. Promove a formacao de grupos sociais codéneia a rodearem de
segredo e a sublinharem sua diferenca em relacdesém do mundo por
meio de disfarces ou outros meios semelhantes)(p.16

Contudo, como ja dito, o ludico entra na tramauwtuca e se submete ao determinismo
social, fazendo com que as acdes da crianca sersaiovaos valores e significados
construidos historicamente e arraigados na soaedaskim, a dinamica da prépria

cultura apresenta as contradicées sociais, na Maatuse (1998) caracteriza como



esforco para conservar a vida humana por meio ginacao produtiva da sociedade,
do desenvolvimento intelectual, da sublimacéo dessgidade, da violéncia e da
miséria.

O ludico marca a entrada da crianga na dindmicalsecé por meio de seus produtos,
como jogos, brinquedos e brincadeiras que a cripagaebe, compreende e reproduz a
sociedade. O ludico, portanto, diz respeito de wvmadidade, de um mundo e de uma
histéria, ele ndo surge de abstracfes. A criancaiva® sua realidade ludica ela

incorpora todos 0s mecanismos e organizacdes tedade em que se esta inserida, ao

mesmo tempo em que demonstra suas marcas e seigsans

Na sua brincadeira, a crianga ndo se contenta semdelver comportamentos,
mas manipula as imagens, as significacbes simisdjoa constituem um parte
da impregnagdo cultural & qual esta submetida. Coongequéncia, ela tem
acesso a um repertério cultural préprio de uma gharaa civilizagao
(BROUGERE, 2010, p. 49).

A aprendizagem da crianca se da na medida em @ueoglsegue apreender 0s
elementos da cultura na qual esta inserida. A adamle acordo com Vigotski e Luria
(1996), é o momento inicial para apropriagdo deséEmentos, nos quais a crianca
deixa de agir instintivamente e passa a elaboi@s agbes com base em suas relagbes
culturais, sendo que estas relacdes se estabeteugmfortemente de forma simbdlica.
Por isso, Brougere (2010) considera pertinente tédico além de sua funcionalidade,

mas também compreender a importancia de seu ssnimli

Toda socializacdo pressupbe apropriacdo de cultdea,uma cultura

compartilhada por toda a sociedade ou parte delapfegnacéo cultural, ou

seja, 0 mecanismo pelo qual a crianca dispde dueekds dessa cultura,
passa, entre outras coisas, pela confrontacdo comgens, com

representagdes, com formas diversas e variadaas Hasgens traduzem a
realidade que a cerca ou prop6em universos imagmaada cultura dispde
de um “banco de imagens” consideradas como expasssientro de um

espaco cultural. E com essas imagens que a crizodgra se expressar, €
com referéncia a elas que a crianca podera capimasnproducdes

(BROUGERE, 2010, p. 41).



O ludico reproduz a realidade ao seu modo, assigriaaca, ao agir ludicamente, atua
no mundo simbdlico, mas se relaciona com o real.ago ludicamente, a fantasia
assume relevancia na formagao da crianca. Dess®,f@ criangca nédo se limita em
reproduzir os comportamentos, valores e sentidosmmdiodo adulto, mas € capaz de

produzir suas proprias relacées ao mesmo passasgimila e se adapta a sociedade.

N&o ha duvida que brincar significa sempre libéacgRodeadas por um
mundo de gigantes, as criangas criam para si,@dw o pequeno mundo
préprio; mas o adulto, que se vé acossado por ealéddade ameacadora,
sem perspectivas de solugdo, liberta-se dos herdweaeal mediante a sua
reproducao miniaturizada (BENJAMIN, 2002, p. 85).

Os produtos do ludico infantil tratados aqui diz&rspeito ao jogo, a brincadeira e, em
especial, ao brinquedo. Entretanto, antes de esizat cada um deles, é preciso
ressaltar o prejuizo de significado que temos aesidraducdo de muitas obras para a
lingua portuguesa. Isso porque 0s termos jogamedsrtém o mesmo significado em
muitas linguas estrangeiras, ao passo que, nalipgiuguesa, remete-se a escolha de
um ou outro termo, sacrificando a exatiddo da gaduhaja vista também o prejuizo
com o termo ladico, muitas vezes traduzido comm jegbrincadeira. Dessa forma,
buscando a definicdo conceitual desses instrumeathsos, procura-se, a partir de

Huizinga (2007), o significado de jogo:

O jogo é mais do que um fendmeno fisiol6gico oureffexo psicoldgico.
Ultrapassa os limites da atividade puramente fisigabiologica. E uma
fungdosignificante isto €, encerra um determinado sentido. No jogstes
alguma coisa “em jogo” que transcende as nece&sdatediatas da vida e
confere um sentido a acdo. Todo jogo significaralgweoisa (p. 3-4).

Brougeére (2010), por sua vez, acrescenta que ogoggsupde funcbes determinantes
(principios e regras) que justifiquem a existénidaobjeto. Por outro lado, mesmo com
o sentido funcionalista, o jogo € capaz de consesvsimbolismo e a representacdo
social. Os jogos nado se limitam as criancas, masalgente, as formas ludicas

direcionadas para os adultos sdo determinadas quasxclusivamente como jogos.



Em contrapartida, o brinquedo € um objeto propaordancia, e nao é definido por
regras ou principios. “O brinquedo € um objetoinliste especifico, com imagem
projetada em trés dimensodes, cuja funcao parece Cam certeza podemos dizer que
a funcdo do brinquedo ¢ a brincadeira” (BROUGEREL(? p. 13). O brinquedo é
apenas um objeto, muitas das vezes sem sentidm @dalto, mas na mao da crianca
passa a ter outro significado e, a partir dai,&ata crianca sobre o brinquedo surge
com a marca histérica e social da realidade. Oraxpde o brinquedo como objeto
primordial na constituicdo da cultura infantil, beomo a importancia do brinquedo na

socializacdo da crianca.

Os brinquedos podem ser definidos de duas maneigga: em relacdo a
brincadeira, seja em relacdo a uma representacéal. 940 primeiro caso, 0

brinquedo é aquilo que é utilizado como suporte anbnincadeira; pode ser
um objeto manufaturado, um objeto fabricado porebgjgue brinca, uma
sucata, efémera, que so tenha valor para o tempmwintzadeira, um objeto

adaptado. Tudo, nesse sentido, pode se tornar meubdo e o sentido de
objeto ludico s6 Ihe é dado por aquele que brimguanto a brincadeira
perdura. No segundo caso, o brinquedo € um ohjelastrial ou artesanal,
reconhecido como tal pelo consumidor em poteneial, fungdo de tragos
intrinsecos (aspecto, funcéo) e do lugar que ltheséinado no sistema social
de distribuicdo dos objetos (BROUGERE, 2010, p. 67)

3.5 - O FETICHE DO BRINQUEDO

Ao considerar a crianga, percebe-se, principalmenteartir da modernidade, sua
insercdo de forma bem significativa na sociedadsdel entéo, a cultura infantil traz
consigo todo o arcabouco histérico. Com isso, @rdioa da sociedade é facilmente
perceptivel no mundo infantil a partir do lddicos Amposi¢cbes econbmicas, as
transformacdes politicas e morais e as mutacdeselttsdos das relagdes humanas
desembocaram e tornam-se perceptiveis na cultusabdaguedos. Dessa forma,
quando a infancia ganha importancia na modernidadacomitantemente ha a

modernizacao dos brinquedos, desde a producas antdos atribuidos a eles.

Antes do século XIX, a producéo de brinquedos maduncao de uma Unica
industria. O estilo e a beleza das pecas mais antaxplicam-se pela
circunstancia Unica de que o brinquedo represemtatigamente um produto
secundario das diversas oficinas manufatureiraguass, restringidas pelos
estatutos corporativos, s6 podiam fabricar aquile gcompetia ao seu ramo.
Quando, no decorrer do século XVIII, afloraram mgpulsos iniciais de uma



fabricacdo especializada, as oficinas chocaramesetiqula parte contra as
restricdes corporativas. Estas proibiam o marcerdsrpintar ele mesmo as
suas bonequinhas; para a producdo de brinqueddfetentes materiais

obrigavam vérias manufaturas a dividir entre sfrabalhos mais simples, o
gue encarecia sobremaneira a mercadoria (BENJARDRNZ2, p. 90).

O brinquedo, desde entdo, entra no ritmo da pradugdustrial e passa a ser
considerado como uma mercadoria e, como tal, séedste a partir de seu valor de
troca. De acordo com Benjamin (2002), seguindauo®os do capitalismo, o brinquedo
se estabelece como produto lucrativo com a vertistrgbuicdo em larga escala, sendo
a Alemanha a grande referéncia na producdo esgedalde brinquedos. Os efeitos da
modernidade nos brinquedos eram perceptiveis, Genpode constatar:

Considerando a histéria do brinquedo em sua tat@dido formato parece ter
uma importancia muito maior do que se poderia supicialmente. Com
efeito, na segunda metade do século XIX, quandoecana acentuada
decadéncia daquelas coisas, percebe-se como oguduivs se tornam
maiores, vao perdendo aos poucos o elemento disengilisculo, sonhador.
[...] Uma emancipacdo do brinquedo pfe-se a camigbanto mais a
industrializacdo avanca, tanto mais decididamertermuedo se subtrai ao
controle da familia, tornando-se cada vez maiselstr ndo sé as criancas,
mas também aos pais (BENJAMIN, 2002, p. 91-2).

A partir da industrializacdo do brinquedo, houv@@smo investimento tecnolégico em
qualquer outro segmento da producgéo capitalistailizacdo de novos materiais em
substituicdo aos de maior tradicdo artesanal, c@mo exemplo, o plastico em
substituicdo a madeira e ao chumbo. Talvez, maigu#oo lucro, a substituicdo de
materiais na producao de brinquedos representa@iaado novo perante o primitivo.

O novo recebe o conceito de atrativo, e eis o graaehl implantado pela modernidade.

Todavia, de acordo com Benjamin (2002, p. 93),Sppianto mais atraentes, no sentido
corrente, sdo os brinquedos, mais se distanciamndtsimentos de brincar; quanto
mais ilimitadamente a imitacdo se manifesta nédegp mais se desviam da brincadeira
viva”. Além do mais, o autor ainda aponta um eqcdvque a imaginacao da crianca
comete em relacdo ao brinquedo, que se acredit@asnezes ser fruto da imaginagao
infantil quando de fato é o inverso. Assim, seguB#mjamin (2002), o conteudo

imaginario da crianca é determinado durante suredwlieira.



A brincadeira, por sua vez, é a representacédo $icabgor meio de um instrumento
mediador da cultura. Assim, na brincadeira, a caamanipula as representagdes

impregnadas de significados da cultura a qualssifetida.

A brincadeira escapa a qualquer funcado precisaené davida, esse fato que
a definiu, tradicionalmente, em torno das ideiasgdatuidade e até de
futilidade. E, na verdade, o que caracteriza achdeira € que ela pode
fabricar seus objetos, em especial, desviando deise habitual os objetos
gue cercam a crianca; além do mais, € uma ativitilar@e que ndo pode ser
delimitada (BROUGERE, 2010, p. 14).

A partir disso, a crianga tem um repertorio promtéo cultura da sociedade. Todavia,
embora a aquisicdo cultural na infancia passe lpéteadeira, ndo se pode entender
como uma simples aquisicdo de conteudo simbolicialse de um processo dinamico,
no qual, ao mesmo tempo em que a crianga estaamesscontelddos ja existentes, ela
também é ativa sobre estes. Uma importante reflealie o brincar é trazida a tona por
Wallon (2010):

O brincar é sem duvida uma infracdo as disciplmaas tarefas que impdem
a todo homem as necessidades préticas de suaneidst& preocupag¢édo com
sua posi¢do, com sua imagem. Mas, longe de senegggcao ou renuncia,
ele as pressupde. E em relacio a elas que é saba@ao um descanso e
também como um novo alento, pois, longe de suagéeeias, € o livre
inventario e o aperfeicoamento destas ou daquelapordbilidades
funcionais. S6 h& brincadeira se houver satisfagd® subtrair
momentaneamente o exercicio de uma funcao as;ieEstrou limitacdes que
sofre normalmente de atividades de certa forma neajgonsaveis, ou seja,
gue ocupam um lugar mais eminente nas condutasiaeteggdo ao meio
fisico ou ao meio social. A desintegracdo passageiEssupde a integracao
habitual (p. 59).

Assim, conforme Wallon (2010), o ato de brincargexcertas estruturas organicas e
psicologicas que se adaptem a realidade, mas queta proporcionem a crianga agir
no limite dessa adaptacdo para que se integre tanmdm formas superiores de
atividades, colocando as fungbes do brincar a prevafavorecendo o0 seu
desenvolvimento. Como exemplo, pode-se destadanirasadeiras de criancas nos seus
primeiros anos, nas quais a imitacdo € a regr&ipah Isso porque essas crian¢as ndo

conseguem ir além da reproducdo das situagBesasivitpois, inicialmente, sua



compreensao € apenas uma assimilacdo do outedessi ao outro, na qual a imitacao

desempenha precisamente um grande papel” (WALLOMN),2p. 67).

Todavia, a crianca age no limite da imitacdo; éa imita sem selegéo e “dirige-se aos
seres que tém sobre ela mais prestigio, aquelemtuessam a seus sentimentos, que
exercem uma atracdo da qual geralmente seu afetesta ausente’lidem). Dessa

forma, a imitacdo, além de proporcionar a adaptacéalidade, também fornece as

bases do desenvolvimento para uma etapa supemdtiv@gdes da crianca.

Portanto, quando se refere ao brinquedo, ndo se tgeld em mente apenas como um
objeto que da prazer a crianga, até porque, dedl@aamm Vigotski (2003), existem
Varios outros objetos mais prazerosos para a eridogue o brinquedo, a chupeta, por
exemplo. O brinquedo € um importante instrumente age como mediador entre 0s
anseios da crianca e o meio social, assim, esengiie as necessidades da crianca.
Benjamin (2002, p. 94) chega a citar que os bridgs€]...] s&o um mudo didlogo de
sinais entre a crianga e o0 povo”. Para VigotskiO®p “A acdo numa situacdo
imaginaria ensina a crianca a dirigir seu compoetaim ndo somente pela percepcgao
imediata dos objetos ou pela situacdo que a afetamediato, mas também pelo

significado dessa situagéo” (p. 127).

A imaginacao que surge do brinquedo indica umaodigncia entre o pensamento e a
visdo da crianca durante sua acdo. Nesse sentidobrinquedo, o pensamento esti
separado dos objetos e a acao surge das ideigsdasaoisas: um pedaco de madeira
torna-se um boneco e um cabo de vassoura tornarsawalo” (VIGOTSKI, 2003, p.
128). Em um primeiro momento, a crianca é incapadistinguir o que se imagina e o
que se vive. Tal incapacidade esta na necessidgidepbiva em ter que agir para poder
imaginar. Em outras palavras, para a crianca inaagincavalo, € necessario que ela
monte em alguma coisa e, por outro lado, issofggnijue ela se impde ao cavalo. Eis

0 motivo do simbolismo elaborado pela crianca eas suwincadeiras.

Todavia, conforme afirma Vigotski (2003, p. 12%p“brinquedo, o significado torna-
se o0 ponto central e 0os objetos sdo deslocadosndeposicdo dominante para uma
posicdo subordinada”. Se, por um momento, a criagcaincapaz de agir
conscientemente, o seu desenvolvimento o propiear&tapas posteriores e, a partir
dai, os significados atribuidos em suas acdesrop@ssiveis, nas palavras do autor,

“[...] uma definicao funcional de conceitos ou dgetos” (dem p. 130).



A criacdo de uma situacdo imaginaria ndo é algmiforna vida da crianca;

pelo contrario, € a primeira manifestacdo da erpagéio da crianca em
relacdo as restricdes situacionais. O primeirodm@a contido no brinquedo

€ que a crianca opera com um significado alienaguansituacdo real. O
segundo é que, no brinquedo, a crianca segue mbardo menor esforcgo -
ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brdwasta unido ao prazer - e,
ao mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos fia&g] subordinando-

Se a regras e, por conseguinte, renunciando a@lguguer, uma vez que a
sujeigdo a regras e a rendncia a agdo impulsivatingno caminho para o

prazer no brinquedo (VIGOTSKI, 2003, p. 130).

Diante do brinquedo, portanto, existe a submissi@rdinca as regras e, por meio

destas, as criangas passam a ter o autocontroke :tds acdes. O que se faz importante
nesse sentido é que, ao passo que o brincar éstesdo a algumas determinacgdes, via
de regra ele deixa de ocorrer de forma impulsi&ssa maneira, as maiores aquisicoes
de uma crianca séo conseguidas no brinquedo, edessque no futuro tornar-se-ao seu

nivel basico de acgéo real e moralidade” (VIGOTSXID3, p. 131).

Ha, até o momento, duas questdes essenciais adpubdo para a formacao da crianca.
Uma diz respeito aos mecanismos de desenvolvinmdmtorianca rumo a adaptacdo
cultural e interacdo social; outra & no¢do de eslosentidos e significados que séo
construidos e apreendidos pela crianca e que exgsia por meio de sua agcao no

brinquedo, dando os contornos para a formacédoalpessonalidade e consciéncia.

No brinquedo, a crianca sempre se comporta alémcatoportamento

habitual de sua idade, além de seu comportameat®odno brinquedo é

como se ela fosse maior do que é na realidade. @orfmco de uma lente de
aumento, o brinquedo contém todas as tendéncidesknvolvimento sob a
forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grandederdesenvolvimento
(VIGOTSKI, 2003, p. 134-5).

O comportamento da crianga em seu brincar surgeia@émaginacéo, da interpretacao
dos fatos vividos e de seus desejos, porém, toskeEs @rocessos sao conduzidos por
determinantes externos das criangas, por serenosfrda cultura e enraizados

socialmente. Diante disso, ha uma contradicdo @&aga enquanto produtora de uma

cultura propria, ao passo em que esta submetidaltéarac do adulto. Na verdade,



tentando analisar a cultura infantil a partir de gpeincipal produto, o brinquedo, e

aproveitando das contribuicdes de Vigotski (2003,36),

Em um sentido, no brinquedo a criancga é livre piatarminar suas proprias
acOes. No entanto, em outro sentido, é uma liberdasidria, pois sua acdes
séo, de fato, subordinadas aos significados aodfisaglos dos objetos, e a
crianga age de acordo com eles.

Se, conforme foi dito, o produto da cultura infaéto ludico, e se, conforme Huizinga
(2007), o ladico é uma atividade livre, de fat@edinicdo de uma cultura infantil entra
em contradicdo aos preceitos vigotskianos apontguis, se existe uma determinacéo
exterior e uma adaptacao e interacdo da crian¢ap er@o se trata de uma cultura
especifica da crianga, mas a mesma cultura neetpuakta socializada. Nas palavras de
Benjamin (2002, p. 94), “[...] as criangas nao ¢itunsm nenhuma comunidade isolada,
mas antes fazem parte do povo e da classe a geeqen”. Assim, em especial, sobre

o brinquedo enquanto produto dessa cultura, o detureve:

O brinquedo, mesmo quando ndo imita os instrumedts adultos, é
confronto, e na verdade, ndo tanto da crianca adaltos, mas destes com
a crianca. Pois quem sendo o adulto fornece prameinte a crianca 0s seus
brinquedos? E embora reste a ela uma certa liberdadaceitar ou recusar
as coisas, ndo poucos dos mais antigos brinquedtss érco, roda de penas,
pipa) terdo sido de certa forma impostos a cri@ogao objetos de culto, os
quais s6 mais tarde, e certamente gracas a forganaginacdo infantil,
transformaram-se em brinquedos (BENJAMIN, 20036).

Percebe-se no brinquedo a contradicao da culttaatilh porém, também € perceptivel,
nas palavras de Benjamin (2002), que o elementstitante da cultura infantil € a
capacidade imaginativa da crianca, de tal forma, qmesmo o brinquedo sendo
determinado pelo mundo adulto, a crian¢ca age arsueira. Assim, quando Vigotski
(2003) afirma que no brinquedo a crianca gozaledade para agir, iSso sO é possivel
por meio da imaginacdo. Os caminhos da imaginagdduzem ao simbolismo, ao
significado e a experiéncia, assim, esses precediosa esséncia da cultura infantil

demarcada por meio do luadico. Como ja frisado, osdytos dessa cultura se



apresentam na forma de brinquedo, brincadeira @ @@ssim os sdo, na medida em

gue proporciona 0 mundo da imaginacao.

A cultura infantil se caracteriza por ser autonatizeate do determinismo, irreal frente a
realidade, livre, porém, condicionada. Por sernassd ladico contribui com o
desenvolvimento da crianca, desde suas capacidamtesais até a aquisicdo dos
preceitos culturais da sociedade em que esta adsolila se socializa através do
lidico, apreendendo os simbolos e significadosukaift, mas, também, possibilita
situagdes na cultura que permitem sua atuacéao @s@ane (re)criativa.

Na sua brincadeira, a crianga ndo se contenta esendelver
comportamentos, mas manipula as imagens, as sags simbdlicas que
constituem uma parte da impregnacéo cultural a estd submetida. Como
consequéncia, ela tem acesso a um repertdrio alufitdprio de uma parcela
da civilizacdo. Contudo, o brinquedo deve ser dmrado na sua
especificidade: a crianca, na maior parte das yez@s se contenta em
contemplar ou registrar as imagens: ela as maniaularincadeira e, ao fazé-
lo, transforma-as e Ihes da novas significacde<QBRERE, 2010, p. 49).

Sendo assim, no brinquedo a criangca aprende asesar mecanismos cognitivos e
dirige seu comportamento por meio dos significaddsbuidos em suas acoes,
garantindo a internalizacdo de sua cultura. Nadaabes o brinquedo, assim como a
infancia, a partir da modernidade adquire grandeomancia social. Na proporcdo em
que a infancia se caracterizava como o0 periodoodwaicdo da crianca para a vida
adulta, o brinquedo adentrava na légica da madgaineapitalista e passava a
representar, a cada dia, as questdes sociais.

Quem tiver vontade de ver a caricatura do capiicantil, precisa pensar
apenas em uma loja de brinquedos tal como eraatggi€ cinco anos atras
[por volta de 1928]e que até hoje continua sendo a regra das pequenas
cidades. Um diabdlico alvorogo é a atmosfera furetdal. Mascaras sorriam
ironicamente nas caixas dos jogos de sociedade matns das bonecas com
tracos realistas, exercitavam seu poder de atragdonegras bocas de
canhdes, chiavam como risadinhas nos engenhosgpde'sale acidente’, que
desmoronavam nas partes previstas quando acoateeig@strofe ferroviaria

ja programada (BENJAMIN, 2002, p. 98) (Grifos meus)



Desde a modernidade um projeto social esta em ,cuepoesentado pelo modo de
producdo capitalista, por uma politica liberal & pma forma de racionalidade. A
humanidade moderna desenvolve-se tecnologicamermmgride na elaboragéo de
técnicas e instrumentos que servem de ferrameatasspa acdo na natureza. Segundo
Vigotski e Luria (1996, p. 179), “no processo daolagdo, o homem inventou
ferramentas e criou um ambiente industrial culturahs esse ambiente industrial
alterou o proprio homem”. No entanto, o brinquealbtiém sofreu 0 mesmo processo,
ao passo que, ao estabelecer a mercadoria comdymetzamental do capitalismo, no
que tange a exploracdo do lucro por meio do vatotrdca, o brinquedo assim se

constituiu.

Se o brinquedo se destina a atender as necessidaie®u imaginarias de
criancas e jovens (ou até mesmo adultos), assocradias das vezes ao
reino da fantasia, da felicidade e da inocéncidatse aqui de questionar essa
aura de sublime pureza, a partir justamente do rpettoqual o brinquedo é
produzido numa sociedade capitalista (OLIVEIRA, ,98. 37).

A producado de brinquedos, como ja apontado anteeiote por Benjamin (2002), por
nao mera coincidéncia, a partir da modernidadee sabdificagdes. O brinquedo, que
até entdo era quase sempre produzido como artesaomatas sobras dos materiais das
oficinas e das obras, se tornou instrumento edxeaa e sua producdo passou a ser
industrial. Assim, a infancia ganhou importanciaialbe o brinquedo se desenvolveu e

absorveu todas as inovagOes da sociedade moderna.

Todo esse processo, evidentemente, se desdobralirtria de brinquedos
do mesmo modo que em qualquer unidade fabril deootamo. O
empresario de brinquedos compra tecnologia, compquinas e compra
forca de trabalho. Com seu dinheiro, investe nessasadorias que, por sua
vez, passam a operar no processo produtivo. E agésajustamente que se
revela a forca produtiva basica, a0 mesmo tempdteoc poderosa,
agregando um valor a mercadoria produzida. Permit&io, que o dinheiro
possa multiplicar-se, transformando em capital ¥BIRA, 1986, p. 41).

Em sintese, o brinquedo, enquanto instrumento mediantre sociedade e crianca,

contribui com o desenvolvimento cognitivo e a fogd@ cultural da crianca,



principalmente pelo uso da imaginacao atribuindaicado, sentidos e valores em sua
brincadeira. Dessa forma, o brinquedo traz em shascas histéricas e culturais da

sociedade e, ao ser ofertado e disponibilizadcagdattos, em especial pela familia, de
certa forma, chega a crianca de forma determirddeém, a capacidade de a crianca
agir de variadas formas em seu brincar possihiigar seu brinquedo a seu modo,
configurando-se como um verdadeiro instrumentochildiodavia, na medida em que o
brinquedo se moderniza, se torna perceptivel, ta pas reflexdes trazidas por Oliveira

(1986), as implicacdes do brinquedo enquanto meriad

Como as relagdes sociais ficam embutidas e masmanads brinquedos,
assumindo a forma de objetos coisificados, elesnoca@ualquer outra
mercadoria, também trazem em si o fetiche. Naoa@emas um valor de uso
para satisfazer necessidades ludicas; ou apenaglamde troca para se
realizar enquanto intercambio (p. 41).

Portanto, o brinquedo incorpora os processos meligidos e, além disso, ao se
industrializar, tem suas relagbes modificadas &jaotente, interfere na formagéo da
crianga. Isso acontece sobretudo porque transteee @brinquedo as relagdes sociais
estabelecidas a partir do fetiche e diminui a cadanco tecnoldgico a atividade da
crianca durante sua acdo sobre o brinquedo. Asassformar em uma mercadoria
capitalista, o brinquedo, que é um importante imsénto de formacado cultural das
criancas, também aceita os preceitos culturaisadessiedade e adentra na esfera
administrativa dessa cultura. Agora, o brinquedasérido na dindmica da industria
cultural e tem, a partir dai, seu consumo estaidglepor meio de mecanismos

comerciais, e nao pela necessidade da crianga.

Nesse sentido, a infancia se converte em uma @epeonsumo especifico para a
crianca, na qual o adulto é responsavel. Além dgs,marna-se perceptivel que a

infancia é inserida na cultura racionalmente adstriada.

O brinquedo produzido na sociedade capitalista ypeoseduzir tanto os
filhos quanto os pais. Os primeiros, para sentisengtraidos; os segundos,
para que adquiram os brinquedos a seus filhos.cBarga €, para a indistria
capitalista, um consumidor em potencial, é atradés adulto que o



empresario consegue comercializar sua mercadolidvVEIRA, 1986, p.
59).

3.6 - OS JOGOS ELETRONICOS E A VIRTUALIZACAO DO LUD ICO

Acompanhando todo o progresso tecnolégico da sadednoderna, o brinquedo
evoluiu, principalmente, nas formas de atrair semssumidores. Cada vez mais se
percebem no brinquedo recursos chamativos que timaen sua comercializagéo, ao
passo que pouco se tem preocupado com a contibuiedse brinquedo para a
formagdo da crianga. Portanto, assim como o avaacnoologico na sociedade
capitalista se atrelou ao capital, 0 mesmo ocarcebrinquedo.

Nas ultimas décadas, tem-se presenciado um novomfsro social, a saber, a
virtualizacdo. N&ao obstante, o brinquedo tambénméssi tal fenbmeno com recursos
tecnoldgicos, tais como eletrénica e informaticarioquedo virtualiza a brincadeira. O
intuito do estudo, apesar do risco, ndo € romantizzinquedo, mas, pelo contrario, é
promover a analise critica das modificacbes que géamrendo no mundo infantil a
partir do brinquedo eletronico. O risco se dev@&apralmente, pela escassa literatura
sobre o tema, além do mais, 0s poucos estudosigisgam a discussao sobre a relacao
dos brinquedos eletrénicos e a virtualizagdo dasicais sociais ainda estdo presos a

situacOes especificas da formacédo humana, ou aladayma acritica.

O progresso tecnologico chegou a cultura infantihdo se poderia esperar algo
diferente disso — em especial, aos brinquedos.|lgtdratempo estes foram destituidos
das oficinas artesanais ou das manufaturas paggigantarem perante a economia
capitalista. Apds os estagios evolutivos das naéprimas possibilitados pela

tecnologia em consonancia com a racionalidadeuim&ntal, a madeira, a porcelana, o
chumbo e os restos de materiais de obras que davigem a grande maioria de

brinquedos foram substituidos pelos materiais muademprincipalmente os varios tipos
de plasticos.

A producdo de brinquedos, como qualquer outra rdercs ao entrar no ritmo da
maquinaria do capital, desenvolve-se sob os poeceid maior lucro, de forma que o
plastico, enquanto matéria prima do brinquedo, witzado pelo baixo custo de

producdo. Com o tempo, a tecnologia possibilitaxaap brinquedos recebessem varios



incrementos. Entre os mais atuais, pode-se destaancrementos mecanicos e
eletrbnicos. Todavia, tem-se em voga um estagics rabluido, no que tange a
tecnologia do brinquedo, sobretudo com a utilizagéorecurso da informatica que
possibilitam a virtualizacdo do ludico. Esses hugdps sdo construidos a partir da
tecnologia do silicipo material que possibilita a utilizacdo de sistemagtais de
informatica.

O silicio é o elemento ndo-metalico mais abundaoteambiente terrestre
depois do oxigénio. Tal elemento é usado como macipal substancia
constitutiva dos chips eletrénicos para a condugéoimpulsos digitais.
Sendo assim, o silicio é a 'alma’ dos produtosemugregam esses chips e,
em consequéncia, a 'alma eletrénica’ de todas asoltgia digitais
(MENDES, 2006, p.10).

Vale lembrar que o sistema digital é caracterizadocipalmente, pela sua capacidade
de ser programado por meio de softwaree armazenado por meio de instrumentos de
memoria, assim, € possivel administrar, procespanjetar aquilo que foi planejado. O
brinquedo, ao ser inserido na légica virtual socalte constituida, possibilita a
inovacdo dos seus processos constitutivos e sa &Baios outros instrumentos com a
mesma tecnologia, instrumentos considerados, entosmunomentos, essenciais no
cotidiano contemporaneo. Como exemplos, entre y@atros, ha os computadores e 0s
telefones celulares. Denomina-se esse brinquedmossa sociedade, jogo eletrénico.

Este brinquedo pode ter sua importancia medidammo do interesse que o capital
demonstra por ele.

Os jogos eletrbnicos - minigames, jogos para coaguut(jogados ou ndo em
rede), software para videogames, aparelhos de gaae® (0 console e seus
periféricos), simuladores e fliperamas - sdo amsfade grande fascinio
econdmico, tecnolégico e social. Isso se deve aioyamspectos.
Primeiramente, seu volume de vendas vem aumentandda ano. Dados de
1998 mostram o consumo de 2,8 milhdes de jogos masilB
(Superinteressante 2003). No mesmo ano, nos Estawioes, a indUstria
dos jogos eletrénicos tornou-se a segunda maicamo de entretenimento,
ficando a frente da cinematografica, perdendo appaea a televisiva (The
Nes Archive 2001). Em 2000, pela primeira vez empdmadamente 25
anos de histéria dos games como produtos de conswsriangcamentos de
titulos de jogos e de video games rivalizaram cenesireias de filmes da
industria cinematografica estadunidense (Notic@8iasil 2001). Em 2002,
estima-se que essa industria tenha movimentado rpalado mais de 31
bilhdes de délares (Normand2003). Nos Estados $nid02003 para ca, é



uma industria que vem crescendo em média 8% a¢MBEBHDES, 2006, p.
15).

Esses jogos eletronicos, enquanto subprodutos megs0s tecnoldgicos altamente
desenvolvidos a partir da informatica, refletendaia I6gica social em que o simbdlico
se esvai perante a realidade, de tal forma queyastg o brinquedo representa
simbolicamente o contexto social, nos jogos eléoiocorre a tentativa de reproducao
virtual da sociedade, na qual a aproximacao doéeactritério de valor. Assim, move-

se o0 desenvolvimento tecnolégico e econdémico tdot jogos eletrdbnicos como da

prépria informatica.

Os jogos sédo softwares que dependem de um hardevB@) para funcionar,
havendo uma relacdo consistente, linear e recipgotra eles e os proprios
PCs. Quanto mais os produtores de jogos querencdalos com imagens e
sons mais préximos do ‘real’ mais os jogos pressop@onsoles e PCs
potentes e equipados. A cada aperfeicoamento dgss,joconsoles e
computadores necessitam de mais memoéria para osdéficientemente.
Para que a imagem gréafica seja melhor possivelpitan precisa de alta
resolugdo. A melhoria tecnologica dos consoles, BCseus periféricos
reflete-se na qualidade dos jogos em seu reali€hwviamente, o inverso &,
do mesmo modo, verdadeiro (MENDES, 2006, p. 16).

Assim, pode-se remontar as teorias desenvolvidadlpok (1996) sobre a mercadoria
na sociedade capitalista a partir do brinquedo.eNtanto, ao analisar a l6gica da
producdo do brinquedo e este enquanto produtorallt possivel também perceber
que este se enquadra nas determinacdes da indtigtusal apontada por Adorno e
Horkheimer (2006). Desde a sua producdo, os poscetlturais sdo planejados e
organizados para determinados publicos-alvo, naitintde administrar a sociedade
rumo ao consumo a partir de sua produgao cultérala tanto, os jogos eletrénicos
exigem amplo arcabougo de conhecimento, sua prodexifiapola a construcao pela
maquinaria industrial, e € preciso estabelecer igho de desenvolvimento em varios

estagios que vao desde a elaboracao de projesogat@ntia de satisfacdo do publico.

Buscando a compreensdo desses processos proddbovgsgo eletrénico, Petrillo
(2008) aponta sobre a engenhariaaiwarede jogos eletrénicos. Ele faz um apanhado
geral sobre os principais teodricos desse conhetimemmostra a principal forma de

producédo de jogos eletrénicos, na qual é possérekper todas as determinacdes sobre



estes. Assim, de acordo com Petrillo (2008), existe ciclo de desenvolvimento
comum na producdo deoftware que fora adaptado para a producdo de jogos
eletrbnicos, a saber, um ciclo conhecido como nwo@eh cascata. Assim, 0 autor

especifica:

Em especial, duas etapas deste modelo podem sseatadas em destaque:
a definigdo das regras do jogo e a produgéo do uDeato do jogo" ou
‘Documento de projeto’. Essas etapas contém asteaisticas particulares
ao desenvolvimento de jogos e sua importancia éafwental dentro do ciclo
de desenvolvimento (PETRILLO, 2008, p. 90).

Petrillo (2008J explica que os jogos eletrdnicos s&o construidmatir de regras, e ndo
de requisitos, pois as regras do jogo, segunddar, aleterminam o comportamento e a
interacdo entre os agentes do jogo. A elaboracdordprojeto nada mais é do que a
criacdo de um conjunto de regras definidas pelgedgle desenvolvimento. Para tanto,
ainda conforme o autor, torna-se necessario desceedetalhar a dinamica do jogo,
desde o que sera possivel desempenhar dentro deréentbo jogo até os componentes
histéricos com cenarios e enredo que dardo sup@¢@o do jogador. Para isso serve o

“Documento de jogo” ou “Documento de projeto”.

Portanto, como afirmado anteriormente, a modelagemjogos eletrdnicos ocorrem
por meio de adaptacdes, que usam a mesma técmiasivaado cinema, como roteiros
e storyboards(PETRILLO, 2008. Mas, os jogos ainda podem usar de outros meios
para garantir melhor organizacao, tais como o “Dunto de Conceito ou Proposta”
que, segundo o autor, analisa os aspectos de mercagamento, cronograma,
tecnologias, estilo, perfil e descricdo do nivel jdgabilidade. O modelo cascata,
apontado como a principal forma de desenvolvimet¢o jogos eletrbnicos, se
estabelece por meio de fases sequenciais e indapesd as quais Petrillo (2008)

descreve:

® Petrillo (2008) lanca m&o dos estudos de SIKORA|rbremental developmenGameDev.nef jun

2002; COOK, D. Evolutionary design - a praticalgess for creating great game desigdsmeDev.net

january 2001; SCHAEFER, E. Postmartem: star trekldén evil. Gamasutra - the art & Business of
making games 2000.

® petrillo (2008) faz o uso dos estudos de KREIMEIBRThe case for game design patternsnarch
2002.

" Para tanto, Petrillo (2008) se baseia na proptstaLOOD, K.Game unified process GameDev.net,
may 2003.



Concepcao: é a atividade de idealizacdo do jogo, na qual uparde
desenvolvimento define como o jogo deve ser. O yimdeste estagio é o
‘Documento de Conceito’ [...].Especificacdo do Jogo: estagio de
especificacdo, em linhas gerais, da mecanica dn jog qual é produzido o
‘Documento de Projeto’ [...]Definicdo de Roteiro e Estilo de Arte:o
roteiro descreve o fluxo do jogo, isto €, como gapbor ira alcancar seu
objetivo e como este sera expresso ao longo dassvéenarios do jogo. A
definicdo da arte especifica os estilos que sesadas, as ferramentas para a
criacdo e os modelos escolhidos para validar do€sti]. Especificacfes
Técnicas: é definida detalhadamente a arquitetura do jogsimacomo a
interacdo entre os principais elementos (arte, stuligo). Sao definidas as
ferramentas e as tecnologias gréficas [Cdnstrucédo: [...]. As equipes de
arte, som e codificacao se interagem continuaneara o desenvolvimento
das primeiras versdes do ambiente do jogo, guipdds documentacao
produzida nos passos anteriorBsste de Qualidade: [..] é a analise do jogo
construido em relacéo as regras e documentos geaatieriores. O resultado
dessa andlise é reportado para as equipes de desemnto, que
respondem através da remocdo dos erros e da adigdexclusdo de
funcionalidades do ambientes [..Jleste de Jogabilidade: [.] séo
demonstradas as caracteristicas do jogo para gdepasuarios. O objetivo
das secbBes de demonstracdo é validar ou criticare@anica do jogo,
indicando as mudangas cosméticas ou mesmo estsutiogorojeto.Teste
Alfa: [...]. Nesse momento, 0 jogo esta pronto parasestm uma audiéncia
maior, composta por usuarios selecionados que kgummaconhecimento do
projeto. Teste Beta:nessa atividade o jogo esta pronto para testesucoan
audiéncia maior, que detém pouco ou nenhum conleetansobre o projeto.
O objetivo é medir a receptividade dos usuariomago [...]. Versao final ou
Gold: no momento em que as principais alteracdes sugepelas usuarios
no estagio de Teste Beta foram incorporadas aq mgwoduto esta pronto
para ser entregue ao publico em geral (PETRILLOB20. 91-3).

Apesar do modelo cascata se apresentar como apatifrma de desenvolvimento de
software obviamente significa que ndo € unanime, poisér®y estdgios e o constante
retorno a etapas anteriores para modificacOes edaarr geralmente em muitas
dificuldades de aplicacbes. Todavia, as alternathéo diferenciam significativamente
o processo de producdo. Uma dessas alternatiyaeseatada por Petrillo (2088)ue

€ o ciclo de desenvolvimento incrementiaged Delivery Modgl A diferenca consta
em dividir 0 jogo em varios niveis, nos quais cailel € uma versao do jogo que pode
ser testada ao seu tempo. “Ao término de cada, r@\axjuipe de desenvolvimento pode
ter uma resposta direta das equipes de testeaapticas alteracbes ao projeto do jogo”
(PETRILLO, 2008, p. 93). Dessa forma, as avaliagiestantes do jogo em cada nivel
evitam modificagBes significativas, principalmerqeando os testes ja ocorreram

tardiamente e o produto ja esté praticamente pronto

8 para tal afirmacéo Petrillo (2008) se remete apsdes de RUCKER, RSoftware engineering and
computer games|[S.L.]: Addison Wesley, 2002.



Contudo, as alternativas de producao dos jogodagim da mesma logica, na qual se
planeja amiude todos os passos na elaboracéo delegonico que se inicia no projeto
e sO se encerra no consumo. Esses processos posdapiontados ddo mostra de como
a racionalidade instrumental opera sobre o ludiaojual o jogo eletrénico € produzido

sob demanda criada e com todo o aporte tecnoldgico.

A partir do que foi exposto, surge a necessidadsedefletir sobre as implicacdes do
brinquedo eletrénico, que projeta o ludico pardam@ virtual sobre a formacgé&o cultural
da crianca. O brinquedo é um dos principais inséntos para o desenvolvimento e

formacdo da crianca, principalmente no que tangdtara.



A GUISA DE CONCLUSAO

O LUDICO VIRTUAL E A FORMAGCAO CULTURAL NA INFANCIA

O brinquedo eletrébnico chegou ao seu publico como to respaldo para sua
consagracdo, até porque todo o planejamento do @sgé arraigado na cultura
contemporanea, que tem na tecnologia a mola praputie seus anseios e a novidade
como elemento revolucionario. Além do mais, o jadetronico reproduz imediata e
irrefletidamente a realidade que possibilita o ¢lmyase identificar com o jogo. Da
mesma forma, seu planejamento fornece um ritmcefian de imagens e de sons que
atua como algo fascinante. Seu sucesso pode setangla sua capacidade sedutora e
mobilizadora que ndo se prende a classe sociaegi@es geograficas, e nem a faixa

etarias.

Se de um lado h&d uma producdo extremamente pretecgoen a elaboracdo perfeita
dos jogos eletrbnicos, por outro lado é necesggmiantir 0 consumo desses produtos.
Este fato € induzido pela indUstria cultural poriorge um mecanismo que implica a

administracdo do comportamento e os desejos dogduods.

A industria cultural determina toda a estruturaeletido da vida cultural pela
racionalidade estratégica da producdo econémiaa,squinocula nos bens
culturais enquanto se convertem estritamente entauderias; a propria
organizagdo da cultura, portanto, € manipulatéda skentidos dos objetos
culturais, subordinando-os aos sentidos econdmec@sliticos e, logo, a
situacdo vigente.

Além disto, ocorre uma interferéncia na apreensfisatiedade pelos seus
‘sujeitos’ pelo mecanismo da ‘semiformacdo’. sejamc conteldos
irracionais, seja com conteddos conformistas. No] primeiro caso, para
apelos contra a razdo e a vida intelectual e @ljte no outro caso,
favorecendo a fraqueza do eu, estimulando o comperito de assimilacéo
e adaptacdo das massas, canalizando os interessesistente (MAAR,
1995, p. 21).

Evidentemente, Adorno e Horkheimer (2006) n&o éinecondigOes de expressar sobre
0 jogo eletrdnico nas tramas da industria cultuEattretanto, deixaram aberto o
caminho para a interpretacdo de variados segmeatasdustria cultural e, assim, ao
verificar que a modelagem dos jogos eletrénicosaged&da em técnicas do cinema,

como aponta Petrillo (2008), torna-se possivelerpnetacdo de um por meio do outro,



ou seja, compreender a dinamica dos jogos elet®mor meio dos estudos feitos por

Adorno e Horkheimer (2006) em relagcéo ao cinemaims

O mundo inteiro é forgcado a passar pelo filtro mistria cultural. A velha
experiéncia do espectador de cinema, que percel@@mo prolongamento
do filme que acabou de ver, porque este pretenglgo@prio reproduzir
rigorosamente 0 mundo da percepcao quotidianapiesa a norma de
producdo. Quanto maior a perfeicdo com que técrdopficam os objetos
empiricos, mais facil se torna hoje obter a ilus@@ue o mundo exterior é o
prolongamento sem ruptura do mundo que se descobrdilme. [...]
Ultrapassando de longe o teatro de ilusdes, o fild@®deixa mais a fantasia
e ao pensamento dos espectadores nenhuma dimensd@alrestes possam,
sem perder o fio, passear e divagar no quadro daftiimica permanecendo,
no entanto, livres do controle de seus dados exatésassim precisamente
que o filme adestra o espectador entregue a ela par identificar
imediatamente com a realidade (ADORNO; HORKHEIMEB)6, p. 104).

De fato, se substituir os termos relativos ao cen@ara os dos jogos eletrénicos, torna-
se possivel compreender o fenébmeno do Iudico Vjnwaqual se recria virtualmente o
cotidiano, abdicando-se da necessidade imaginaiiiés, ainda de acordo com estes
autores, “atualmente, a atrofia da imaginagdo eegf@ontaneidade do consumidor
cultural ndo precisa ser reduzida a mecanismolpgicos” (bidem). Isso ocorre
porque a propria constituicdo objetiva do produibitera essas capacidades. Assim, ao
remeter essa reflexdo ao jogo eletronico, percebe-siesma ordem esquematica de
constituicdo e, assim, o produto oferece ao jogadoragem. Ao invés de possibilitar a
construcdo imaginativa e simbolica, da mesma fosma escolha pretere a criacéo.

A acomodagdo aos consumidores - algo que prefectardese como
'humanidade' - ndo é economicamente nada mais tgeaiaa de espolia-los.
No plano artistico, isso significa desistir de qualr intervencdo no grosso
caldo do idioma corrente e, com isso, também naadiéncia reificada do
publico. A medida que a indUstria cultural reprodsgso com hipdcrita
devocéo, entdo sim é que ela realmente a modifiag,a seu modo: impede
que, por si, isto se transforme tanto quanto seoeetnconfessadamente
gostaria. Os consumidores devem permanecer aquid eles ja sao:
consumidores; por isso, a indUstria cultural n@oté dos consumidores, mas
estende a vontade dos que mandam para o interorsgas vitimas. A
automatica auto reproducéo [sic] slatus quoem suas formas estabelecidas
€ expressao da dominacdo (ADORNO, 1994, p. 107).



A supremacia da técnica aliada a universalizac&etdhe atinge a percepcédo humana,
de modo que o condicionamento torna-se quase iepérel. Os mecanismos
utilizados pela industria cultural ludibriam os w@os, de acordo com Zuin (2003),
principalmente pela investida dos estimulos semwsifiao passo que, diante do escopo
virtual, em muitos momentos, levam a erros nardjdt entre real e virtual. Esse fato
tem como consequéncia o comprometimento de intagi#ie do tempo e espaco tao

necessario para a formagao a partir da experiéncia.

Vimos que a ‘inddstria cultural’ € a cultura totelme convertida em
mercadoria, no plano da totalizacdo da estrutureneladoria na formacéo
social, inclusive no plano das proprias necessilasensiveis a que
correspondem os valores de uso dos bens na soeiagttacdconsumo. O
esclarecimento como consciéncia de si, como auso@amizacao, ja vimos
anteriormente, é condicionado culturalmente e, tmos da industria
cultural, limita-se a uma ‘semiformacao’, a umadaéxperiéncia restrita ao
carater afirmativo, ao que resulta da satisfac@yqmada pelo consumo de
bens culturais. Esta é uma satisfacdo real, eleesmonde a interesses
objetivos, representa uma determinada satisfaccoreta dos sentidos. Mas
€ uma satisfacdo que trava as possibilidades dariérpia formativa,
provoca uma regressao de sentidos (MAAR, 19953)p. 2

Segundo Maar (1995), a experiéncia € um procesdétido em que o individuo exerce
sua capacidade reflexiva a partir de sua relacdoacobjeto, processo esse que fornece
subsidios para sua formacdo. Assim, a experiéeni@lanto mediadora do individuo
com seu mundo, apresenta dois momentos; um é ¢[.njomento materialista da
experiéncia como disponibilidade ao contato combgeto, como abertura para o
empirismo” (MAAR, 1995, p. 24). O outro € “[...]momento histérico: a experiéncia
dialética no sentido de 'torna-se experiente’, é&taprender pela via mediada da
elaboracdo do processo formativdbidem). Dessa forma, a experiéncia implica a
constituicdo do sujeito durante sua interacdo coobjeto, o que exige apreensao do
sentido social-historico deste, bem como da medipgé um tempo continuo. Todavia,
diante do determinismo uniformizador da sociedatfaiistrada que visa o resultado
imediato, a experiéncia ndo se desenvolve e, ent@oie seria formativo se limita a

semiformacéo.

A formacgéo cultural agora se converte em uma semigao socializada, na
onipresenca do espirito alienado, que, segundgé&uase e seu sentido, ndo



antecede a formacdo cultural, mas a sucede. Desso, mudo fica
aprisionado nas malhas da socializacdo. Nadarftogado na natureza, mas
sua rusticidade - a velha ficcdo - preserva a eid& reproduz de maneira
ampliada. Simbolo de uma consciéncia que renuntiautodeterminacéo,
prende-se, de maneira obstinada, a elementos asltuaprovados
(ADORNO, 2010, p. 9).

Ao projetar essa reflexdo sobre o jogo eletronigercebe-se que a experiéncia
vivenciada, assim como a formacao da crianca, rgnfadeterminadaa priori, 0 que
nao quer dizer que seja falsa. Ao contrario, anceaenquanto joga experimenta a
maquina e vivencia a dinamica na atual sociedadeuema virtualizacdo se torna um
processo inerente. A crianga continua sendo fornmmtameio de seu ludico, no
entanto, o que se apresenta € o dominio e a ad@@dis do ludico. A formacédo esta
pautada na forma afirmativa da cultura, que seapiemas a adaptacdo e o conformismo
aos ditames sociais. A infancia sucumbe-se a adiragéo cultural e se atualiza com
recursos tecnolégicos no mesmo ritmo que qualqutea dnstancia social. Assim, nas

palavras de Zuin (2003):

E dificil lancar mao de qualquer tipo de previsimrgo ao futuro da
experiéncia formativa, uma vez que o espaco togrgigitalizado e o tempo
limita-se a sua dimensdo instantanea, mediantentatooimediato com as
informacdes obtidasenline N&o ha divida de que vivenciamos uma fase de
transicdo e, por que ndo dizer, de redefinicAocdeacteristicas basilares da
experiéncia formativa (p. 153).

Por outro lado, a vivéncia no jogo eletronico piaja brincadeira para o plano virtual,
no qual a regra e sua acao também ja estdo detetasin A experiéncia virtual
interrompe a integridade da formacéo. Visto que&o alentro do jogo ndo é realizada
pelo jogador, todas as acdes possiveis ja foraeridtas aosoftware restando ao
jogador o gerenciamento, como pode ser verificadopalavras de Bruhns (1993):

O funcionamento da maquina submete a sua logiclyupracriatividade. A
linguagem desenvolvida no jogo é a da maquina e dwigogador. Ela
monopoliza a acdo. O jogador, além da concordamcrauma situacéo dada,
deve adaptar seus movimentos em funcdo de exigé@wigprograma,
resumindo-se em apertar botdes e manipula-los, dmmo deve adaptar-se
com a pressao exigida para coordenar o que apaoegieleo. Quanto maior
a submissdo do jogador, maiores seréo as recongygitsa, ao contrario,
corre-se o risco da derrota (p. 100).



Percebe-se, entdo, um duplo sentido da acao: wdlal, sendo que o segundo sentido
determina o primeiro a partir de seus preceitosimsem um sentido, o sujeito opera o
objeto tecnoldgico a partir de um contexto conceeteal, porém, no outro, opera em
resposta ao plano virtual, fornecendo um retorncatiddade contraditorio para o

jogador. Isso faz muitos acreditarem que se tratanda experiéncia falsa, mas que, ao
que tudo indica, se trata de uma experiéncia quficed e esvazia o conceito da acao.

Nas palavras de Adorno (2010):

O conceito fica substituido pela subsungdo impexadi qualquer clichés ja
prontos, subtraidos a correcao dialética, que aeeelo seu destrutivo poder
nos sistemas totalitarios. Também 14 se adere @afdiE assim”, que se
caracteriza como isolada, ofensiva e, ao mesmodecgmformista (p. 34).

Dessa forma, o jogador, em especial a criancagepercbntrole de seu brincar. Como
sob a égide da racionalidade instrumental e dehietda mercadoria tecnologica o
brinquedo assume importancia superior a brincadigina-se a vista a classica inversao
moderna de sujeito e objeto ja na infancia, aofigarique o brinquedo, no caso o
eletronico, determina todas as possibilidades pacsianca. Como consequéncia, 0
fechamento dos caminhos formativos do brinqueddlic@mna a brincadeira a uma

mera conformacédo e adaptacédo a sociedade adndaistra

Por outro lado, 0 mundo virtual também age no pldacsatisfacdo humana. Turcke
(2010), em seu ensaio denominado prazer virtuagtnaessa acao, na qual indica o
momento de satisfacdo do prazer. Nas palavrastda &onde o prazer se inicia ndo ha
prazer de fato, mas sim algo que a palavra lafpetdus expressa de forma precisa:
um alentador estado de tensdo” (p. 288). Além dissse prazer ndo se da de forma
imediata, “o prazer deve ser gradativamente coidstrgpor meio de movimentos

minusculos, quase imperceptiveishidenm). Contudo, o virtual, entendido pelo autor
enquanto possibilidade para o existente, se caafigomo pré-prazer, ou seja, 0

estimulo inicial do prazer.



Se o pré-prazer € uma forma de realidade virtu#Boendo € necessario
grande perspicacia para se reconhecer, no queemje&ia se denomina
abertamente virtual realityy, uma maquinaria pré-prazerosa e
tecnologicamente avancada e que possui todos osis sirde
independentizacdo na condi¢cdo de substituto deep(@JRCKE, 2010, p.
289).

Mais uma vez, refletindo sobre o jogo eletréniem{se o indicativo, no minimo como
tendéncia, de o ludico virtual proveniente despe tle brinquedo se limitar ao pré-
prazer e, assim, anuncia uma satisfacdo que néangaleta. Talvez seja este 0 motivo
pelo qual o jogo eletrénico favoreca tanto a comgmlde seus praticantes, pois 0s
fazem repetir suas acdes, aumentar o contato cfgooe engendrar 0 consumo em

busca do prazer que fora iniciado, mas nao alcancad

O pré-prazer é condigdo para que possa tornamsegeeal, prazer. Ele é
inseparavel da reducdo da tensao sexual, mas tamgopor ela absorvido.
O pré-prazer é uma producéo cultural, da qual gyacti todo o sensoério do
Homo sapiensUma aparelhagem midiatica, que irradia estiminizgais na
forma de continuas repeticdes compulsivas, leva pssducdo cultural a
loucura. Tal aparelhagem prepara, de forma cormstantcaminho para o
prazer, cuja construcdo ela frustra ao mesmo tempdnflacdo de tal
preparagdo resulta diretamente na forma classicastimlo de abstinéncia.
Um organismo, no qual tais estimulos iniciais jaaat ha um tempo
suficientemente longo, ndo pode mais tomar alfgretite daquilo que os
proprios estimulos iniciais tomam para si, a satpee: eles iniciam e obstam.
Os substitutos se transformam na prépria coisafediches, em substancias
que viciam (TURCKE, 2010, p. 292).

Assim, o ludico virtual ndo busca satisfagdo prasrmas “sédo ingeridos para evitar o
desprazer que se engendra quando eles ndo mamisiamidos” Ipidem). O jogo
eletrénico se mostra coadunado com a sociedadaqueyés de constituir mecanismos
para o pleno programa da felicidade, atua no cootréferecendo o carater destrutivo
do desprazer, preterindo a construcao do prazeo poéprazer.

Os choques audioviduais trabalham sistematicamesntg o retrocesso do
prazer em pré-prazer, para a expropriacdo do prazeuanto aquisi¢do
cultural; para sua desavergonhada exploracdo par dz superexcitacao.
Eles produzem nada menos que a declara¢do deénsa@vdo principio do
prazer (TURCKE, 2010, p. 293).



Dessa maneira, ressalta-se que o0s apontamentosfedtgsi ndo dizem respeito ao
movimento antitecnologia, mas sim a cobranca sobreal sentido da tecnologia na
sociedade. Além do mais, contribuem para que o®sn@onhecimentos e recursos
técnicos ndo recaiam no engodo da cultura adrmadestiDessa forma, busca-se também
o real sentido da formacé&o cultural, em especrlinféncia, a partir do ludico. Para
tanto, é preciso resgatar os principios do ludlmem como de seus produtos na

infancia: o brinquedo, a brincadeira e o jogo.

Sem duvida, na ideia de formacdo cultural, necieseante se postula a
situacdo de uma humanidade setatus e sem exploracdo. Quando se
denigre na pratica dos fins particulares e se xakdiante dos que se honram
com um trabalho socialmente (til, trai-se a simm@esN&o inocenta por sua
ingenuidade, e se faz ideologia. Se na ideia dadgfio ressoam momentos
de finalidade, esses deveriam, em consequéncrertos individuos aptos a
se afirmarem como racionais numa sociedade raciaoaho livres numa
sociedade livre (ADORNO, 2010, p. 13).

Na mesma medida é o ludico que, para se configumaio elemento formativo, deve

proporcionar uma experiéncia significativa em semtexto cultural, além de ser

orientado pela liberdade criadora, afinal, o lidamediador entre o sujeito, neste caso,
a crianca, e seu mundo social. Portanto, o bringjulegto das demandas culturais e, de
certa forma, quase sempre determinado pelo ad@itodeve extirpar as possibilidades
lidicas da crianca, fato que a tecnologia nédo impeths intensifica. Nas palavras de
Benjamin (1994), tinha-se a esperanca de supdd®iaade o brinquedo estabelecer a

brincadeira, quando na verdade é o oposto.

A brincadeira, segundo o proprio Benjamin (1994arcada pela liberdade criadora,

tinha como elemento central a imitacao, que peidembrincadeira, e ndo ao brinquedo.
De certa forma, a acao do sujeito determinava etolgomo ilustracdo. O pedago de
madeira se convertia em automaovel, ndo porque eriabtavorecia ou refletia a copia

do veiculo, mas pelo fato de a crianca, fantasiestenfazer do pedaco de madeira um
objeto necesséario para sua acdo. Essa fantasiaseedo surrupiada no ambito da
racionalidade. No jogo eletrénico, ndo ha maisesgmc¢a da imaginacao infantil, mas a
copia perfeita da realidade que, desde o inicipgo, € oferecida como prolongamento

do cotidiano.



Faz-se coro a essa propositura 0s apontamentosigtaski et al. (1988), que
confrmam a imaginagdo como elemento essencial dacddeira, contudo, a
imaginacéo, ao contrario do que muitos acreditadn, antecede a brincadeira, mas a
sucede a partir das condi¢cdes encontradas. Da nfesmeocorre em relacdo as regras
dentro da brincadeira: seu estabelecimento naesienge ao momento anterior, em
muitos casos, as condigdes encontradas pela crexigam alteracdo ou até mesmo
maior quantidade das regras durante o brincaroEatiregras também séo oriundas da
imaginacdo até mesmo porque, ainda de acordo coautoses, uma das funcdes da

brincadeira é cumprir regras, haja vista que issalta em uma boa conduta social.

Entretanto, o que se percebe no jogo eletrénicangpasicdo da regra priori, alias,
pode-se apontar que a regra no ladico virtual e@o & preocupacdo com a conduta
social, mas apenas com a execucao e reproduc@moloA brincadeira se esvazia nas
determinacbes das regras do jogo eletrbnico e cenva adaptabilidade e a

conformacgdo como regra.

Diante de tudo que foi exposto, a pergunta lancadzo problema inquietante que deu
origem a esse estudo — quais as implicac6es doditual na formacéo cultural das
criangas — encontra respostas ao longo do trabaibdavia, a fim de elaborar com
maior objetividade uma resposta plausivel, diztsg diante: a) das imposi¢cdes de uma
sociedade capitalista pautada no estabelecimentdetithe da mercadoria como
representacdo e que tem no valor de troca suacessBhde uma razao moderna que
suprimiu tudo aquilo que nao fosse Util para a pedd, e mais, quando a razdo passa a
ser o instrumento da producédo inconsciente; c)ngrogresso pautado na tecnologia
gue nao se preocupa com outra coisa, a ndo sere@dovgdo do capital; d) de uma
cultura unidimensional que anula a oposicdo e s&imge apenas em seu carater
afirmativo de conformacéo, e, a partir dai, se @@awos ditames industriais, dificilmente
poder-se-ia imaginar um espacgo de liberdade, diverdesinteresse material e néo
obtencédo de lucro, elementos apresentados porngaiZi2007) como intrinsecos ao
ldico. Também contraria Benjamin (2002) no que wBspeito a crianca como
produtora de sua cultura por meio do ludico, as@agle esse produto ja é daalo
priori, nem mais pelo o adulto, mas pelo proprio sistgugacontrola a sociedade.

Como se sabe, o brinquedo € um importante instrtomée formacédo na infancia,
exatamente por possibilitar a ludicidade da criaigaavia, o que se tem em voga na



contemporaneidade € a expressdo do atual estagaesEnvolvimento tecnoldgico
voltado para o ludico, possibilitando o ludico wat marcado pelo brinquedo com

incrementos da microeletronica e da informética.

Por fim, ap6s tudo que foi exposto, ndo resta capantamento, sendo de que o ludico
virtual tem como implicacdo formar a crianca pana sdaptacdo e conformacdo a

sociedade administrada.
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